
1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 قسم علم الاجتماع 

 تخصص: علم اجتماع انحراف وجرʈمة

 

 

 

  

 

 

 

  اشراف الأستاذ(ة):                                                                                                   الطالبة:من اعداد 

  مادشارف ع  دـ      فرڌʏ اية                                                                                                                     

  الصفة  الرتبة العلمية  الاسم واللقب

  رئʋسا  أ محاضر  أستاذ  راتخم يدياقدـ 

  مشرفا ومقررا  محاضر أ أستاذ  شارف عماددـ 

  عضوا ممتحنا  محاضر أ أستاذ  بن عزوز حاتمدـ 

 

 2024/2025السنة اݍݨامعية 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

  

 

 سورة المؤمنون  )111(

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

وع من الموضتندرج ɸذه الدراسة ضمن البحوث الكيفية الۘܣ Ȗعتمد عڴʄ المرحلة الاستطلاعية لبناء 

خلال التحليل والوصف لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الاعلام، وذلك عن طرʈق 

استخدام تقنية الشبكة ال؅فابطية ݝݨموعة من الشباب، وتحليل مضمون ݝݨموعة من الأفلام الۘܣ حازت 

تمثلات الشباب نحو الصورة ، باستخدام المنݤݮ الوصفي لتحديد IMDbعڴʄ اعڴɲ ʄسبة مشاɸدة عڴʄ منصة 

  النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام، وفɺم كيفية Ȗشɢل ɸذه الصور ࢭʏ اذɸان الشباب من خلال الأفلام.

 ʄس؈ن (الاناث/ 20تم تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴɴور شابا من مختلف الاعمار واݍݨɠن الذʈمختار (

ار وصنفت ضمن أفضل أفلام جرʈمة ما ب؈ن أفلام حازت عڴʄ جوائز الاوسɢ 5، وتم تحليل Ȋشɢل قصدي

  ).2020/2025)، (2010/2020)، (2000/2010)، (1990/2000( )،1980/1990السنوات التالية: (

  :حيث أظɺرت نتائج الدراسة

 تختلف باختلاف اݍݨɴسان تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام   -

 ۂʏ اݝݨرم الرجل، اݝݨرم المضطرب نفسيا، اݝݨرم الذɠيالصور النمطية الأك؆ف شيوعا للمجرم؈ن  -

اختلفت الوسائل باختلاف التطور الزمۚܣ للأفلام (من وسائل تقليدية اڲʄ وسائل متطورة)، اما  -

 بالɴسبة للأساليب فɢانت التلاعب النفؠۜܣ، العنف.

 تؤثر ɸذه الصور النمطية عڴʄ نظرة الشباب وتمثلاٮڈم حول اݍݨرʈمة واݝݨرم؈ن  -

  

  الɢلمات المفتاحية:

 التمثلات الاجتماعية، الصورة النمطية لݏݨرʈمة، اعلام، أفلام 

 

 



 
 

       This study falls within the realm of qualitative research that relies on the 
exploratory phase to construct the subject through analysis and description of 
youth representations toward stereotypical images of crime in media. This was 
accomplished by using the associative network technique with a group of 
young people, and content analysis of a selection of films that achieved the 
highest viewership rates on the IMDb platform. The descriptive approach was 
employed to identify youth representations toward stereotypical images of 
crime in films, and to understand how these images are formed in the minds of 
young people through films. 

The associative network technique was applied to 20 young people of 
various ages and both genders (females/males), purposively selected. Five 
films that won Oscar awards and were classified among the best crime films 
between the following years were analyzed: (1980/1990), (1990/2000), 
(2000/2010), (2010/2020), (2020/2025). 

The study results revealed: 

 Youth representations toward stereotypical images of crime in films 
differ according to gender 
 The most common stereotypical images of criminals are the male 
criminal, the psychologically disturbed criminal, and the intelligent criminal 
 The means of crime differed according to the temporal development 
of films (from traditional to advanced methods), while the techniques 
included psychological manipulation and violence 
 These stereotypical images influence youth perspectives and 
representations regarding crime and criminals. 
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اتقدم بخالص الشكر والامتنان اڲʄ الدكتور " شارف عماد" عڴʄ تفضله بقبول الاشراف، 

؈ف الله Ȗعاڲʄ ان يجزʈه عڴʄ خ وعڴʄ ص؄فه مڥʏ طوال ف؅فة الاشراف وȖܨݨيعه المستمر، اسأل

  اݍݨزاء وان يبارك ࢭʏ علمه وعمله وʈجعل ذلك ࢭʏ م؈قان حسناته.

كما أتوجه بخالص الشكر والتقدير اڲʄ والدي" العرȌي" "صفية" اللذان ɠانا ولا يزالان 

  السند والعون ڲʏ ࢭɠ ʏل خطوة من خطواȖي حياȖي.

  "Ȗي "أحلام" "نȎيلة" "فاطمة" "شفاء" كما اشكر اخوȖي "زكرʈاء" " طاɸر" " محمد" واخوا

  أروى "

  وأبناء اخواȖي الغالي؈ن عڴʄ قلۗܣ" اماɲي" "أمجد" "رائد" "اɲس" " الفة" 

 ʏوصوڲ ʏان له أثر كب؈ف ࢭɠ مɺܨݨيعȖم وɺي الدراسية، دعمȖانوا السند طوال مس؈فɠ الذين

  اڲɸ ʄذه الݏݰظة.

 فرحة النجاحاڲʄ صديقاȖي الغاليات "ايمان" "فرʈدة" اللواȖي شاركنۚܣ  وأتقدم Ȋشكر

وتحديات الدراسة، لقد ɠان لدعمɺم المعنوي وȖܨݨيعɺم المستمر دور كب؈ف ࢭʏ إتمام ɸذا 

  العمل.

  

  

  

 

  

  



 
 

 

 

 

 ):ʄعاڲȖ لْ اعْملو قال
ُ

مْ ورسُوله والمؤمنُون  اق
ُ

سَ؈َفَى الله عَملك
َ

  )ف

اݍݰمد ࣞ والشكر له سبحانه وȖعاڲʄ عڴʄ توفيقه وفضله، فɺو الذي انار ڲʏ الدرب وألɺمۚܣ الص؄ف 

والعزʈمة لإتمام ɸذا العمل العل׿ܣ، احمده سبحانه وȖعاڲʄ واشكره عڴʄ تʋس؈فه وتوفيقه ࢭʏ انجاز 

  ɸذا البحث.

  نۗܣ الرحمة ونور العالم؈ن ʄ... ونܶݳ الامة... اڲالأمانةاڲʄ من بلغ الرسالة وأدى 

  سيدنا محمد صڴʄ الله عليه وسلم

   ...إڲʄ من علمۚܣ العطاء دون انتظار... إڲʄ من أحمل اسمه بɢل افتخار

  والدي العزʈز

  اڲʄ من ɠان دعا٬ڈا سر نجاڌʏ وحناٰڈا بلسم جراڌʏ... اڲʄ أغڴʄ اݍݰبايب

  اݍݰبʋبة امي

  اڲʄ سندي وقوȖي وملاذي Ȋعد الله

  اڎʏ العزʈز واخواȖي

درȋنا ... اڲɠ ʄل من علمۚܣ وانار طرʈق العلم  ااڲʄ من وقفوا وأعطوا من حصيلة فكرɸم لين؈فو 

  والمعرفة

  اساتذȖي الكرام



 
 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

 

 

  

 

 

 



 
 

 

 الصفحة العنوان

  المݏݵص

  شكر وتقدير.

  اɸداء

  الفɺرس

  قائمة اݍݨداول والاشɢال

 ب-أ مقدمة

 مدخل الدراسةالفصل الأول: 

 6-4 الإشɢالية 

 13-7 المعاݍݨة المفاɸيمية-1

 21-14 النظرʈات المفسرة للموضوع-2

2-1  ʏة الغرس الثقاࢭʈنظرCultivation Theory 14-15 

 Framing Theory 15-16نظرʈة الأطر الإعلامية  2-2

 Uses and Gratiffications 16-18نظرʈة الاستخدامات والاشباعات  2-3

 Frustraction Theory 18-19نظرʈة الإحباط  2-4

 Social Learning theory 19-20نظرʈة التعلم الاجتماڤʏ لال؄فت باندورا  2-5

 Gabriel tarde theory of Imitation 20-21نظرʈة القليد جابرʈال تارد  2-6

 المٔڈڋʏ الإطار : الفصل الثاɲي

 23 تمɺيد

 25-24 مجالات الدراسة-1

1-1 ʏ24 اݝݨال اݍݨغراࢭ 

 24 اݝݨال الȎشري  1-2



 
 

 25-24 اݝݨال الزمۚܣ 1-3

 27-26 المنݤݮ المستخدم-2

 30-28 مجتمع البحث وعيɴته-3

 33-31 الدراسة الاستطلاعية-4

 31 اɸداف الدراسة الاستطلاعية 4-1

 31 عينة الدراسة الاستطلاعية 4-2

 32-31 أدوات الدراسة الاستطلاعية 4-3

 33-32 نتائج الدراسة الاستطلاعية 4-4

 39-34 أدوات جمع البيانات-5

 Roseau d’association 34-38تقنية الشبكة ال؅فابطية  5-1

 Content analysis  38-39أداة تحليل مضمون  5-2

 40 خلاصة الفصل 

  : الإطار التطبيقيالفصل الثالث

 42 تمɺيد

 102-43 عرض نتائج الشبكة ال؅فابطية-1

 102-43 لɢل حالة  حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية-2

 102-43 تحليل ɠل حالة -3

 111-103 تفرʉغ نتائج الشبكة ال؅فابطية -4

 113-112 تحليل وتفس؈ف نتائج الشبكة ال؅فابطية-5

 137-114 عرض وتحليل بيانات أداة المضمون لɢل فيلم-6

 138 النتائج العامة للدراسة-7

 139-138 مناقشة وتحليل نتائج الدراسة ࢭʏ ضوء الأسئلة7-1

 140 خلاصة عامة

 145-141 قائمة المصادر والمراجع

 146 قائمة الملاحق



 
 

 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 
 

:  

  عنوان الشɢل   رقم الشɢل

  يمثل مفاɸيم ذات صلة بالتمثل  )1الشɢل رقم(

يمثل كيفية تاث؈ف مشاɸدة التلفزʈون عڴʄ بناء الواقع الاجتماڤʏ   )2الشɢل رقم(

  لدى الفرد

  الاستخدامات والاشباعاتييمثل نموذج ɠاتز لنظرʈة   )3الشɢل رقم(

  يمثل كيفية تاث؈ف الإحباط عڴʄ السلوك العدواɲي  )4الشɢل رقم(

  يمثل خصائص المنݤݮ الوصفي  )5الشɢل رقم(

  يمثل المرحلة الأوڲʄ من بناء الشبكة ال؅فابطية  )6الشɢل رقم(

  يمثل المرحلة الثانية من الشبكة ال؅فابطية  )7الشɢل رقم(

  المرحلة الثالثة من الشبكة ال؅فابطيةيمثل   )8الشɢل رقم(

  يمثل المرحلة الراȊعة من الشبكة ال؅فابطية  )9الشɢل رقم(

  يمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة الأوڲʄ  )10الشɢل رقم(

  يمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة الثانية  )11الشɢل رقم(

  لثةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة الثا  )12الشɢل رقم(

  راȊعةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )13رقم(الشɢل 

  ݵامسةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة اݍ  )14الشɢل رقم(

  سادسةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )15الشɢل رقم(

  ساȊعةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )16الشɢل رقم(

  ثامنةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )17الشɢل رقم(

  تاسعةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )18الشɢل رقم(

  عاشرةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )19الشɢل رقم(

  يمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة اݍݰادية عشر  )20الشɢل رقم(

  عشر ثانيةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )21الشɢل رقم(

  عشر ثالثةلة اليمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰا  )22الشɢل رقم(

  راȊعة عشريمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )23الشɢل رقم(



 
 

  عشر ݵامسةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة اݍ  )24الشɢل رقم(

  عشر سادسةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )25الشɢل رقم(

  ة عشرساȊعيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )26الشɢل رقم(

  عشر ثامنةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )27الشɢل رقم(

  عشر تاسعةيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )28الشɢل رقم(

  عشرونيمثل الشبكة ال؅فابطية لݏݰالة ال  )29الشɢل رقم(

يمثل النواة المركزʈة لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية   )30الشɢل رقم(

  -عند الاناث–لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

يمثل النواة المركزʈة لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية   )31الشɢل رقم(

  -الذɠور عند ا–لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

  

   ݨدول عنوان اݍ  لݍݨدولرقم ا

  يمثل توزʉع افراد العينة حسب اݍݨɴس  )1اݍݨدول رقم(  

يمثل النتائج العامة للشبكة ال؅فابطية مع حساب مؤشر القطبية   )2اݍݨدول رقم(

 لݏݨرʈمة ࢭʏواݍݰيادية لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية 

  -عند الذɠور -الأفلام

  

يمثل النتائج العامة للشبكة ال؅فابطية مع حساب مؤشر القطبية   )3اݍݨدول رقم(

 ʏمة ࢭʈواݍݰيادية لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨر

  -عند الاناث–الأفلام 

  

  يمثل الɢلمات الأك؆ف تداولا عند الاناث  )4اݍݨدول رقم(

  الɢلمات الأك؆ف تداولا عند الذɠور يمثل   )5اݍݨدول رقم(
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ࢭʏ ظل التطورات التكنولوجية الɺائلة والتحولات الرقمية الۘܣ ʇشɺدɸا عصرنا اݍݰاڲʏ لم Ȗعد وسائل 

 ʄور بل تحولت اڲɺا التقليدي كناقل للمعلومات او وسيط ب؈ن الاحداث واݍݨمɸدور ʄالاعلام تقتصر عڴ

باشر والتغطية مؤسسة اجتماعية ܷݵمة ذات اȊعاد متعددة ومعقدة، فࢼܣ اليوم تتجاوز حدود البث الم

  للمجتمع،الإخبارʈة لتصبح منظومة متɢاملة تؤثر Ȋشɢل عميق ࢭʏ البɴية الفكرʈة والثقافية 

وȋاعتبار الأفلام ɠإحدى وسائل الاعلام، تمتلك قدرة فائقة عڴʄ التأث؈ف ࢭʏ اݍݨانب؈ن المعرࢭʏ والسلوɠي  

اغة Ȗشɢل قوة أساسية ࢭʏ صيللشباب عڴʄ وجه اݍݵصوص فࢼܣ لا تقتصر عڴʄ تقديم ال؅ففيه فحسب بل 

التصورات اݝݨتمعية حول اݍݨرʈمة واݝݨرم؈ن من خلال المشاɸدة المتكررة لأفلام العنف واݍݨرʈمة، فالشباب 

 ʄة للواقع الاجرامي مما قد يؤدي اڲɸون مبالغا فٕڈا او مشوɢستقيلون صورا نمطية وتصورات قد تʇ اليوم

  اعية.ت تتعارض مع اݍݰقائق الاجتمتɢوʈن معتقدا

تصور اݝݨرم؈ن كܨݵصيات جذابة وتظɺرɸم ɠأبطال اذ أصبحت الصورة ɸذه الأفلام  فأصبحت

  النمطية للمجرم تدل عڴʄ انه ܧݵص جيد.

وعڴʄ ضوء ɸذا تم دراسة تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام وتحليل الأفلام 

  ل ɸذه الأفلام.لفɺم كيفية Ȗشɢل ɸذه الصور ࢭʏ اذɸان الشباب من خلا

ومن ɸذا المنطلق تضمنت دراسȘنا ثلاث فصول، تم من خلالɺا اݍݨمع ب؈ن الأطر النظرʈة والإجراءات 

:ʏذه الفصول ࢭɸ نتائج علمية دقيقة وتمثلت ʄالمنݤݨية والتطبيقية للوصول اڲ  

ات لنظرʈمدخل الدراسة وقد تضمن الإشɢالية والمعاݍݨة المفاɸيمية بالإضافة اڲʄ االفصل الأول: 

 .المفسرة للموضوع

  

  

  

  

      



 ب
 

 

يتضمن اݍݨانب المٔڈڋʏ للدراسة، وɲستعرض فيه المنݤݨية المتبعة للدراسة حيث الفصل الثاɲي: 

وكذا مجتمع البحث وعيɴته والدراسة الاستطلاعية المبدئية تضمن مجالات الدراسة والمنݤݮ المستخدم 

  لموضوع الدراسة وأخ؈فا أدوات جمع البيانات.

ɸذا الفصل عڴʄ عرض البيانات وتحليل نتائج الدراسة ، يتضمن التطبيقي الإطارالفصل الثالث: 

ادية لɢل القطبية واݍݰيȊشɢل مٔڈڋʏ، تم فيه تفرʉغ نتائج الشبكة ال؅فابطية، كما تضمن حساب مؤشرات 

حالة.، قدم الفصل تحليلا لɢل حالة عڴʄ حدة اڲʄ جانب عرض نتائج أداة تحليل المضمون واختتم الفصل 

  بتقديم النتائج العامة للدراسة ومناقشْڈا ࢭʏ ضوء الأسئلة البحثية.
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ࢭʏ سياق التحولات الرقمية المعاصرة بات الاعلام ووسائله مؤسسة اجتماعية متعددة اݍݨوانب وواسعة      

النطاق تتجاوز وظيفْڈا التقليدية ࢭʏ نقل المعلومات، فࢼܣ اليوم Ȗشɢل منظومة معقدة من التأث؈ف الفكري 

"، تتم؈ق Collective thinking" حيث تمتلك القدرة عڴʄ تجديد الفكر اݝݨتمڥʏ” Cultural impact” ʏوالثقاࢭ

التأث؈ف العميق ࢭʏ البɴية المعرفية والسلوكية للأفراد حيث لا تكتفي بنقل الاخبار بل  ɸʄذه الوسائل بقدرٮڈا عڴ

" حول اݍݨرʈمة من خلال ما يقدمه ȖSocial representationsعمل عڴȖ ʄشكيل الصور والتمثلات اݝݨتمعية " 

  ) 47منال، بدون تارʈخ(من Ȗغطيات متنوعة ومتعمقة للظواɸر الاجرامية

" بإجراء دراسات معمقة لفɺم التأث؈ف ال؅فاك׿ܣ George Gerbnerقام الباحث جورج ج؈فب؇ف"  حيث   

 اڲʄ أن مشاɸدة التلفاز لف؅فات طوʈلة تؤثروقد توصل ية إدراك الناس للواقع الاجتماڤʏ، للتلفاز عڴʄ كيف

 )،48صبدون تارʈخ  ،منالȊشɢل تدرʈڋʏ وعميق عڴʄ الطرʈقة الۘܣ يرى ٭ڈا الأܧݵاص العالم من حولɺم. (

فɺنا عندما يتعرض الفرد Ȋشɢل دائم ومستمر ݝݰتوى إعلامي يصور العالم بطرʈقة معينة ومختلفة سواء 

 فٕڈا أو مȎسطة أو نمطية ɠانت
ً
فإنه مع مرور الوقت يبدأ ࢭʏ تبۚܣ ɸذه النظرة كحقيقة واقعية وتقبلɺا  ،مبالغا

فبʋنما ɠان من المف؅فض أن ʇعتمد عڴʄ خ؄فاته الܨݵصية  ، عڴʄ الرغم من أٰڈا لا تمثل الواقع بɢل تفاصيله ،

معظم  ، يجد نفسه ࢭʏ وقتنا اݍݰاضر يȘبۚܢوتفاعلاته المتنوعة والمباشرة مع اݝݨتمع لتɢوʈن رؤʈته للعالم

ࢭɸ ʏذه الظاɸرة أٰڈا تحدث Ȋشɢل تلقاǿي ودون وڤʏ منه، حيث يبدأ  تصوراته من الاعلام ،وما يلفت النظر

 ࢭʏ تبۚܣ الصور النمطية "
ً
والأفɢار المȎسطة الۘܣ ʇعرضɺا الاعلام وɸكذا تȘشɢل لديه " Stereotypesتدرʈجيا

 مشو 
ً
 مما يتم تصوʈره عڴʄ رؤʈة محدودة وأحيانا

ً
 وتنوعا

ً
 وعمقا

ً
ɸة لواقع اجتماڤʏ وɸو ࢭʏ حقيقته أك؆ف Ȗعقيدا

  .الاعلام

Ȗشɢل ديناميكيات التفاعل المتبادل ب؈ن اݝݰتوى الإعلامي المرتبط باݍݨرʈمة والتصورات الشبابية     

 بحثيًا معقدًا وحساسًا ࢭʏ سياق الدراسات السوسيولوجية والنفسية المعاصرة، فالشباب باعتبارɸم 
ً

مجالا

فاٰڈم يخضعون لعمليات  فاعلي؈ن اجتماعي؈ن ذوي حضور مكثف وتفاعل دائم مع مختلف منصات الاعلام

  Ȗشكيل معرࢭʏ معقدة تȘشɢل ملامحɺا بفعل الممارسات الإعلامية المتنوعة.

ففي عصرنا الرق׿ܣ المȘسارع يمثل الشباب قوة مؤثرة للتحول التكنولوڊʏ العالمي ࢭʏ مجال الاتصالات    

ɸذه اݍݰقيقة الدراسات الإحصائية الأخ؈فة الۘܣ كشفت عن ظاɸ عالرقمية وما يؤكد ʏتمام ࢭɸام رة مث؈فة للا

 Ȋشɢل  24و 15، حيث تفوقت ɲسبة استخدام الإن؅فنت ب؈ن الشباب الذين ت؅فاوح أعمارɸم ب؈ن 2023
ً
عاما
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 ʄة والذي ܥݨل %79ملفت، إذ وصلت إڲʈالفئات العمر ʏسبة مع المعدل العام لباࢮɴذه الɸ وعند مقارنة ،

لݏݨيل الشاب ࢭʏ التعامل مع التكنولوجيا. وʈمكننا  نجد فجوة رقمية واܷݰة Ȗعكس الطبيعة المتقدمة 65%

القول إن ɸذا التباين ࢭɲ ʏسب الاستخدام لʋس مجرد رقم إحصاǿي، بل ɸو مؤشر عميق عڴʄ الدور اݍݨوɸري 

 الذي يلعبه الشباب ࢭʏ صياغة ملامح المستقبل الرق׿ܣ وتوجيه دفة التحول التكنولوڊʏ عڴʄ المستوى العالمي.

   )خبدون تارʈ(الأمم المتحدة، 

يكمن جوɸر الإشɢالية العلمية ࢭʏ فحص الآليات المعرفية الۘܣ يتم من خلالɺا إعادة إنتاج تمثلات  حيث   

يؤدي التعرض المكثف للمحتوى الإعلامي إڲʄ بناء منظومة إدراكية  ، اذ" Representations of crimeاݍݨرʈمة"

" والنصوص السردية المبالغ Stereotypes"قد تنحرف Ȋشɢل مݏݰوظ عن الواقع الموضوڤʏ، فالصور النمطية 

فٕڈا Ȗشɢل نظام معرࢭʏ غ؈ف مستقر سɺل التأث؈ف بالتغ؈فات لدى الشباب، يتجاوز حدود التأث؈ف الفردي 

"Individual impactالعام ʏالاجتماڤ ʏشكيل الوڤȖ ʄليمتد إڲ "."Public social awareness"  

تتجڴʄ أɸمية التحليل النقدي ࢭʏ كشف الآليات المعقدة للمنافسة الإعلامية الۘܣ تدفع نحو الإثارة      

د الأفلام أو ɲشاɸعندما والْڈوʈل، مما يخلق Ȝغرة معرفية ب؈ن التمثيل الإعلامي لݏݨرʈمة وواقعɺا الموضوڤʏ ،ف

 ما نلاحظ كيف يتم تܸݵيم وٮڈوʈل قصص اݍݨرائم وتقديمɺا بطرʈقة مث؈فة ،قد نرى 
ً
برامج تلفزʈونية غالبا

 ،فوسائل الاعلام  تفعل ɸذا ݍݨذب الانȘباه 
ً
عناوʈن كب؈فة ومشوقة ،حۘܢ لو ɠانت اݍݰادثة Ȋسيطة ɲسȎيا

ʈذه الطرɸ أن ʏلة ۂɢدين، لكن المشɸادة عدد المشاʈذه التغطية الإعلامية  تجعل الأفراد ولزɸ تقديم ʏقة ࢭ

 .)ʇ) 2024 ،Legalعتقدون أن مجتمعɺم أك؆ف خطورة مما ɸو عليه ࢭʏ الواقع.

منذ السبعينات ابتعدت Ȋعض الأفلام عن اݍݰلول الȎسيطة والٔڈايات السعيدة واستكشفت اݍݨانب        

ورة النمطية للمجرم تدل عڴʄ انه ܧݵص جيد نوعا اذ أصبحت الص المظلم من اݍݨرʈمة وأسبا٭ڈا اݍݨذرʈة،

يخرق القانون لكنه يقوم بذلك لكشف ءۜܣء خاطئ ࢭʏ اݝݨتمع فيجد المشاɸد نفسه ʇܨݨعه عڴʄ الرغم  ما،

  )Rafter,2006من أنه ʇعلم بأنه مجرم.(

 فɺذه الأفلام تȘناول قضايا مثل وحشية الشرطة وأوضاع الܦݨون، والظلم وغالبا من خلال الرجل

اݝݨرم البطل الذي يتحدى النظام فʋستمتع المشاɸد بانتقاد السلطة والاحتفال باستعادة النظام حۘܢ لو 

 ʏار الشباب عن القضايا الاجتماعية وࢭɢذه الأفلام أفɸ عكسȖ ،عۚܣ معاقبة الرجل الؠۜܣء اݍݨيدʇ ان ذلكɠ

  الوقت نفسه Ȗشɢل طرʈقة تفك؈فɸم ࢭɸ ʏذه القضايا.

اذ أصبحت أفلام اݍݨرʈمة المعاصرة اك؆ف Ȗعقيدا وواقعية حيث تȎتعد عن اݍݰلول السɺلة و الٔڈايات 

السعيدة، بدلا من ذلك تركز عڴʄ المشاɠل الاجتماعية اݍݰقيقية مثل الظلم و الفساد واɲعدام المساواة مثل 
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وانب معينة ࢭʏ اݝݨتمع "اللذان يȘناولان مواضيع حساسة وتɴتقد جIn the Cut"و"Mistic Riverفلم "

)Rafter, 2006 P4،( " سɲارلوس كلارɠ يرىCarlos Clarens" مةʈكتابه أفلام اݍݨر ʏࢭ "Crime Movies ان"

  ).Clarens, 1997أفلام اݍݨرʈمة Ȗعمل كمرآة للمجتمع وࢭʏ الوقت نفسه ɠأداة لتعليم اݍݨمɺور حول اعدائه (

ولا ࢭʏ تصوʈر اݝݨرم؈ن، ففي بداية الثلاثيɴيات ɠانت " تحAmerican cinemaشɺدت السʋنما الامرʈكية "

الأفلام تصور اݝݨرم؈ن كܨݵصيات غرʈبة الأطوار Ȗسلط الضوء عڴʄ جرائمɺم المث؈فة لكن الآن أصبح 

اݝݨرمون يظɺرون ɠأبطال او رمز لقوى اجتماعية، وʈصورون عڴʄ اٰڈم اܧݵاص تحمل بداخلɺم روحا معذبة 

  )Leitch, 2002.P P 29-30تناقض جعله ܧݵصية محبوȋة لدى اݍݨمɺور(او جانبا إɲسانيا، وɸذا ال

الۘܣ اجرʈناɸا والمقابلة مع عينة من الشباب، تب؈ن ان الأفلام Ȗشɢل  بناءا عڴʄ الدراسة الاستطلاعيةف

المصدر الرئʋؠۜܣ لاكȘساب المعرفة حول اݍݨرائم، حيث تؤكد البيانات الإحصائية العالمية ان منصات البث 

عڴʄ المرتبة  Netflixالرق׿ܣ تحتل الصدارة ࢭʏ تقديم ɸذا النوع من اݝݰتوى حيث حازت منصة نتفليكس 

، %36، ثم امازون برايم ࢭʏ المرتبة الثالثة بɴسبة %42تلٕڈا يوتيوب بɴسبة  %62ڲʄ بɴسبة مشاɸدة بلغتالأو 

ساعات، مع  3.8اللافت الانȘباه ان متوسط الوقت اݝݵصص لمشاɸدة ɸذا اݝݰتوى أسبوعيا يصل اڲʄ  ومن

 4.6معدل مشاɸدة بمتوسط ( المواليد ࢭʏ أواخر الȘسعينات واوائل الالفينات) اعڴȖZ ʄܦݨيل فئة اݍݨيل 

  )Vivint Blog ,n.dساعات أسبوعيا.(

وɸو ما ʇستدڤʏ ضرورة تطوʈر دراسات بحثية متعددة التخصصات تفحص عمق التفاعلات المعرفية 

 ʏذه التمثلات ضرورة علمية ومجتمعية خاصة ࢭɸ نية للشباب، فدراسةɸية الذɴب؈ن الوسائط الإعلامية والب

ل ɸذه التمثلات ظل تنامي الظواɸر 
ُ
ɢ

َ
ش

َ
Ȗ م شامل لديناميكياتɺا، لتقديم فɺالɢالاجرامية واختلاف أش

وتأث؈فاٮڈا عڴʄ الشباب، وانطلاقا من ɸذا ɠانت إشɢالية بحثنا تصب ࢭɸ ʏذا القالب و تتمحور حول الȘساؤل 

:ʏالتاڲ  

  ـ ما تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الافلام؟   

 لأسئلة الفرعية:وʈندرج تحْڈا ا

  الافلام؟ࢭʏ  شيوعا للمجرم؈ن الصور النمطية ـ ما ۂʏ أك؆ف1

 ـ ما الأساليب والوسائل المستخدمة ࢭʏ ارتɢاب اݍݨرائم المعروضة؟2

 ؟عڴʄ نظرة الشباب وتمثلاٮڈم حول اݍݨرʈمة واݝݨرم؈ن ـ ɸل تؤثر ɸذه الصور 3
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 Simmel" ࢭʏ علم الاجتماع اڲʄ سيميلSocial representationsيرتبط مفɺوم التمثلات الاجتماعية"   

ۘܣ ان الطرʈقة ال) فɺو اول من رȋط ب؈ن تباعد الافراد عن Ȋعضɺم البعض واݍݰاجة اڲʄ ال؅فم؈ق، وʈرى 1908(

ڈا معا، وفي؄ف ) Weber )1921نرمز ٭ڈا الاخرʈن تؤثر عڴʄ التفاعل المتبادل و الدوائر الاجتماعية الۘܣ ʇشɢلوٰ

الذي رأى التمثلات ɠإطار مرجڥʏ و قناة لعمل الفرد وحاول وصف معرفة مش؅فكة قادرة عڴʄ توقع ووصف 

  )Rateau, 2012سلوك الافراد (

) فيعت؄ف المؤسس 1898، 1895، 1893العالم الاجتماڤʏ الفرɲؠۜܣ ( Durkheimاما ايميل دورɠايم  

اݍݰقيقي لɺذا المفɺوم، اذ تتمثل التمثلات الاجتماعية امتدادا وتطوʈرا لمفɺوم التمثلات اݍݨماعية 

"Collective Representationsا انتاجɺالاليات الديناميكية الۘܣ يتم من خلال ʄا، حيث تركز عڴɺالۘܣ طرح " 

وتحوʈل المعارف والتصورات المش؅فكة ࢭʏ السياق الاجتماڤʏ المعاصر، فالتمثلات اݍݨماعية وفقا لمنظور 

شɢل البɴية المعرفية والإدراكية المش؅فكة الۘܣ تȘيح لأفراد اݝݨتمع تقييم و تفس؈ف الظواɸر 
ُ
Ȗ ايمɠدور

 الاجتماڤʏ و التɢامل اݝݨتمڥʏالاجتماعية بطرʈقة متناسقة و متجاɲسة، مما ʇساɸم ࢭʏ تحقيق التماسك 

"ʏالاجتماڤ ʏوالوڤSocial consciousness)." Hoijer,2011 P4(  

يمثل التمثل الاجتماڤʏ حلقة وصل ب؈ن الفردي واݍݨماڤʏ وȋ؈ن المعرࢭʏ والاجتماڤʏ ࢭʏ عملية بناء    

 ( م؈فود، لفرʈدة.الواقع الاجتماڤʏ وفɺمه، حيث ʇشɢل مجالا خاصا يȘسم بخصائصه المم؈قة وديناميكيته ا

  .)10ص2022/2021

"عالم النفس الاجتماڤʏ الفرɲؠۜܣ بتطوʈر فكرة التمثلات اݍݨماعية Moscoviciقام موسɢوفيȘآۜܣ "  

ࢭʏ دراسته عن الفɺم اݝݵتلف  1961والفردية الۘܣ طرحɺا دورɠايم وقدم مفɺوم التمثلات الاجتماعية ࢭʏ عام 

)، حيث قدم تحليلا عميقا Sammut, n.d الاجتماعية ࢭʏ فرɲسا. (للتحليل النفؠۜܣ ࢭʏ مختلف اݍݨماعات 

 ʏالدور اݝݰوري للأفراد ࢭ ʄاݝݨتمعات المعاصرة حيث يؤكد عڴ ʏشكيل التمثلات الاجتماعية ࢭȖ لديناميكية

  ɸذه العملية من خلال تفاعلɺم المستمر مع البɴية الاجتماعية اݝݰيطة ٭ڈم.

"، الۘܣ وضعɺا س؈فج Social representations theoryية"أصبحت نظرʈة التمثلات الاجتماع  

" ࢭʏ بداية الستʋنات واحدة من النظرʈات الرئʋسية ࢭʏ علم النفس Serge MoscoviciموسɢوفيȘآۜܣ"

" ʏالاجتماڤSocial Psychology جميع أنحاء ʏسرعان ما جمعت عددا كب؈فا من الباحث؈ن والممارس؈ن ࢭ ،"

ɸذه النظرʈة ɠإطار مفاɸي׿ܣ مرن يُمَكننا من فɺم وشرح الطرʈقة الۘܣ يضع ٭ڈا  العالم، رأى ɸؤلاء الباحثون 

  )Abric,2005p 61الأفراد واݍݨماعات واقعɺم الاجتماڤʏ وʈتواصلون معه. (



8 
 

يتم النظر اڲʄ التمثلات الاجتماعية كطرʈقة يمكن ان Ȗساعدنا ࢭʏ فɺم كيف يفكر الناس وʈتفاعلون مع   

  )ʇ            ) Carugati, 1994عرفونه، ما ʇعرفونه، ما يɴبڧʏ ان ʇعرفوه" العالم من حولɺم "ما لا

ذه التفك؈ف، ɸفࢼܣ Ȗشɢل اطارا مش؅فɠا للمعرفة و وۂʏ بمثابة عدسة جماعية لفɺم العالم من حولنا   

لواقع لثقاࢭʏ، يتم من خلالɺا بناء فɺم مش؅فك اعل اجتماڤʏ و التمثلات لʋست مجرد أفɢار عابرة بل ۂʏ نتاج تف

)Roussiau, 2001 p 16.(  

بالɴسبة لموسɢوفيȘآۜܣ، الاب المؤسس لنظرʈة التمثلات الاجتماعية فɺو ʇعرفɺا عڴʄ اٰڈا بمثابة نظام 

تفك؈ف جماڤʇ ʏساعدنا عڴʄ فɺم العالم من حولنا بطرʈقة مش؅فكة، Ȗعمل كبوصلة توجه سلوكنا وتحدد 

 )Philippe de Carlos 2015 P36ناء الɺوʈة اݍݨماعية. (كيفية تفاعلنا مع الاخرʈن وتلعب دورا ɸاما ࢭʏ ب

ان الافراد يميلون اڲʄ تنظيم المعلومات ࢭɸ ʏياɠل معرفية Ȗعرف ب"خطاطات اݍݰɢاية"   Barlettيرى الباحث 

والۘܣ تتأثر Ȋشɢل كب؈ف باݍݵلفية الثقافية للفرد ɸذا ʇعۚܣ أن عملية إس؅فجاع المعلومات وتذكرɸا لʋست مجرد 

ية، بل ۂʏ عملية بنائية Ȗعتمد عڴʄ كيفية فɺم الفرد للعالم من حوله وتفس؈فه للأحداث وɸذا يȘشɢل عملية آل

 )10ص 2021بدوره من خلال الثقافة الۘܣ يɴت׿ܣ الٕڈا.(بلال،

الۘܣ يقابلɺا ࢭʏ اللغة العرȋية مصطلڍRespresentare" "ʏ إن مفɺوم التمثل ʇعود إڲʄ الɢلمة اللاتيɴية "    

ورد ࢭʏ م݀ݨم )، "982ص 2023 بن عودةتمثل" ومعناɸا الاستحضار أي جعل الآۜܣء حاضرا ( تصور" أو "

ȋالآۜܣء جعلЌا مثلا، أو مثالا، Ћذا مثل تتمثله، وتتمثل به" أنЌا(تمثل)الآۜܣء: تصور مثاله، و  الوج؈ق (المпسر)

  بدون تارʈخ)، بݏݵ؈في (

" عڴʄ اٰڈا جعل الآۜܣء ɲ Larousseؠۜܣ" " ࢭʏ قاموس لاروس الفر representationوȖعرف ɠلمة التمثل"  

محسوسا عن طرʈق صورة او إشارة، وȖش؈ف ɠلمة التمثل اڲʄ صورة وشɢل، او رمزا، و୒شارة تمثل ظاɸرة او 

  )Larousse, n.d فكرة ما.(

وʈنظر الٕڈا كعملية ديناميكية ضمن سياق اجتماڤʏ تارʈڏʏ مع؈ن، ʇشمل كيفية تفس؈ف الافراد للرموز 

  )Oxford Reference, n.dلسياق الاوسع للتواصل (المستخدمة وا

فࢼܣ نوع من المعرفة الشعبية والمش؅فكة ب؈ن ɠل افراد اݝݨتمع، حيث يتم توزʉعɺا و ٮڈيئْڈا وفقا لمعاي؈ف  

اجتماعية وثقافية متباينة تتɢون ɸذه التمثلات نȘيجة لعمليات ذɸنية تبۚܢ عڴʄ إعادة تأوʈل الواقع و୒عطاء 

  )2006عامرذاتية عليه (معان وتصورات 
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منظومة متɢاملة من القيم والأفɢار والممارسات يقوم ب؅قوʈد الأفراد بأدوات وآليات  كما ينظر الٕڈا عڴʄ اٰڈا 

Ȗساعدɸم عڴʄ فɺم محيطɺم المادي والاجتماڤʏ و୒دراكه Ȋشɢل عميق، مما يُمَكٔڈم من التوجه والتصرف 

  )Wagoner, 2015 بفعالية داخل ɸذه العوالم. (

  مفاɸيم ذات صلة بالتمثل: 

يمكن Ȗعرʈف الرأي بأنه استجابة لفظية تȘسم بالوضوح والقابلية للقياس والملاحظة  التمثل والرأي:ـ  

العلمية وʈتم؈ق الرأي بɢونه ʇعكس التصورات المثالية للفرد حول ما يجب أن تɢون عليه الظواɸر اݝݵتلفة، 

ومن اݍݵصائص الأساسية للرأي ۂʏ قابليته للتغ؈ف والتطور اي ولʋس بالضرورة ما ۂʏ عليه ࢭʏ الواقع. 

الاستجابة للمتغ؈فات المعرفية الۘܣ يتعرض لɺا الفرد ࢭʏ سياقه الاجتماڤʏ والثقاࢭʏ. أما التمثل يتم؈ق لɢونه 

 
ً
 ظاɸرة معرفية أك؆ف شمولية من الرأي ࢭʏ السياق الاجتماڤʏ والمعرࢭʏ فبʋنما يقتصر الرأي عڴɠ ʄونه Ȗعب؈فا

 للتغي؈ف Ȋشɢل مستمر فإن التمثل يتجاوز ɸذه اݝݰدودية لʋشɢل بɴية معرفية أك؆ف 
ً
 محدود الزمن وقابلا

ً
فرديا

) 
ً
 واستقرارا

ً
 )984ص 2023 بن عودة،رسوخا

 بالبۚܢ الاجتماعية السائدة ࢭʏ  التمثل والاعتقاد:ـ  
ً
 وثيقا

ً
يمثل الاعتقاد منظومة فكرʈة متɢاملة ترتبط ارتباطا

 يوجه الممارسات الاجتماعية وʈقدم لɺا معۚܢ وشرعية ࢭʏ السياق الثقاࢭʏ  اݝݨتمع.
ً
 مرجعيا

ً
وʉشɢل إطارا

  )19ص 2006، عامرللمجتمع، فبفضل الاعتقاد ʇستطيع الفرد ان يɴسق وضعه مع مجتمعه(

الاتجاه  Mucchielli.Rغالبا ما نلاحظ تداخل ب؈ن مفɺوم التمثل والاتجاه، ʇعرف موكيڴʏ التمثل والاتجاه: ـ 

عڴʄ أنه أسلوب دوري للاستجابة لمتطلبات العالم، كما ʇعت؄ف رمزا ʇعكس رؤʈة الفرد ݝݰيطه، والۘܣ قد تɢون 

إيجابية او سلبية. ومع الرغم من أن الاتجاه قد يتضمن Ȋعض خصائص التمثلات، إلا انه يظل مɢونا من 

 ) 16ص 2008 مɢونات التمثل.(بوسنة،

لإدراك ࢭʏ علم النفس المعرࢭʏ عڴʄ أنه سلسلة من العمليات الۘܣ يتم من خلالɺا ʇعت؄ف ا التمثل والإدراك:

استقبال المعلومات، وتخزʈٔڈا، ومعاݍݨْڈا، واس؅فجاعɺا، اما ࢭʏ علم النفس الوظيفي فيتمثل ࢭʏ انه مجموعة 

السابقة تؤثر ) أي ان معرفتنا Houwer, n.d p2من الاستجابات الۘܣ يقوم ٭ڈا الفرد للمث؈فات الاجتماعية (

عڴʄ كيفية ادراكنا للعالم من حولنا. فتعرʈف الادراك يتوافق مع مفɺوم التمثل، حيث ان كلاɸما يمثل عملية 

 ʏا مع المعارف السابقة لإعطا٬ڈا معۚܢ، ومع ذلك يتمثل الفارق الأسا؟ۜܣ بئڈما ࢭɺبناء للمؤثرات اݍݵارجية ودمج

ه، بʋنما التمثل لا يتطلب ذلك بمعۚܢ آخر، الادراك ɸو عملية أن الادراك ʇستلزم وجود الآۜܣء المراد إدراك

مباشرة لتفس؈ف المعلومات اݍݰسية الآنية ࢭʏ ح؈ن أن التمثل قد ʇشمل أيضا تمثلات ذɸنية لأشياء غ؈ف حاضرة 

  )19ص 2008 أو حۘܢ خيالية. (بوسنة،
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  من اعداد الطالبة

ʇعرف قاموس أكسفورد الإنجل؈قي الصورة النمطية بأٰڈا فكرة شاǿعة ولكٔڈا مȎسطة وثابتة Ȋشɢل      

مفرط حول مجموعة معينة من الأܧݵاص أو الأشياء، ɸذه الظاɸرة منȘشرة عڴʄ نطاق واسع وȖشمل 

الانتماءات و تصورات متعلقة باݝݨموعات العرقية (مثلا الاعتقاد بأن الأسيوʈ؈ن متفوقون ࢭʏ الرʈاضيات)، 

السياسية (اݍݨمɺورʈون أثرʈاء)، واݍݨɴس (الɴساء أقل كفاءة ࢭʏ الرʈاضيات)، والفئات السɢانية (غالبية 

  )Bordalo, 2015سɢاɲي فلورʈدا من كبار السن)، وحۘܢ Ȋعض الأɲشطة (الط؈فان ʇشɢل خطرا). (

كن موجودا ࢭʏ اللغة ) لم يstereotypeمن المث؈ف للاɸتمام كيف أن مصطݏݳ "الصورة النمطية" (

الإنجل؈قية حۘܢ القرن العشرʈن، لكنه انȘشر Ȋسرعة وأصبح جزءا أساسيا من حديȞنا اليومي عندما نقول عن 

ءۜܣء ما انه "صورة نمطية" او عندما نْڈم ܧݵصا ما بانه "يمارس التنميط" فإننا نحكم عليه Ȋشɢل سلۗܣ، 

  )Blum, 2004.p252ٕڈا لتصبح سلبية بمرور الوقت. (ɸذا ʇعكس كيف أن Ȋعض الɢلمات ࢭʏ لغتنا تتغ؈ف معان

ݳ كيف تȘشɢل لغتنا من خلال قيمنا الاجتماعية والأخلاقية، إن   ɸذا التطور ࢭʏ معۚܢ "صورة نمطية" يوܷ

اليوم لا يصف فقط طرʈقة التفك؈ف بل ʇع؄ف عن رفضنا لɺذا  Stereotypeاستعمالنا لɢلمة صورة نمطية 

 ,Blumل عڴʄ أننا أصبحنا أك؆ف وعيا بأɸمية تجنب الاحɢام المȎسطة عن اللآخرʈن. (النوع من التفك؈ف، ɸذا يد

2004.p252 معلومات ʄصور نمطية لدٱڈم، أي بناءا عڴ ʄن بناءا عڴʈون توقعاتنا عن الآخرɢغالبا ما ت ،(

  )Hamilton, 1990مسبقة ومȎسطة عن اݝݨموعة الۘܣ يɴتمون إلٕڈا. (

 مفاهيم ذات صلة بالتمثل

 الادراك الاتجاه الاعتقاد الرأي
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 Hajjiࢭʏ كتابه " Stereotypeمصطݏݳ الصورة النمطية  Morierعشر صاغ مورʈيه ࢭʏ أوائل القرن التاسع    

baba of ispahan ي، ثم قام وال؅ف ليبمانɲاɺمغامرات اݍݰاج بابا الإصف "Walter lippmann  عد قرابة قرنȊ

  من الزمان بتعميم استخدامه اݍݰديث حيث وصفɺا بأٰڈا صور ࢭʏ رؤوسنا.

ɠان لعلماء النفس دورا كب؈فا ࢭʏ دراسة الصور النمطية تارʈخيا، حيث سعوا لفɺم الأسباب الɢامنة وراء     

 ʏموا ࢭɸعلم النفس وعلم الاجتماع سا ʏعض الباحث؈ن ࢭȌذه الصور، ومع ذلك فعلماء الاتصال وɸ نʈوɢت

 لاجتماڤʏ ووسائل الاعلام .(كيفية بناء الصور النمطية واݍݰفاظ علٕڈا ومشاركْڈا من خلال التفاعل ا

Kurylo, 2015( 

الصورة النمطية لʋست مجرد أفɢار عابرة أو انطباعات سطحية، بل تمثل خطرا حقيقيا عڴʄ اݝݨتمع 

فࢼܣ Ȗعمل ɠأداة Ȗستخدم لت؄فير التمي؈ق والعنف وصولا إڲʄ ت؄فير القتل ࢭȊ ʏعض الأحيان. عڴʄ سȎيل المثال 

معينة عڴʄ أٰڈا "ɠافرة" يصبح من السɺل ت؄فير الاعتداء عڴʄ أفرادɸا او حۘܢ عندما يتم تصوʈر مجموعة ديɴية 

قتلɺم، فعندما يتم تصوʈر الɴساء عڴʄ أٰڈن أقل مرتبة أو ضعيفات، يصبح من العنف ضدɸن أمرا مقبولا 

  )2.صبدون تارʈخ اجتماعيا.(مصطفى،

اڲʄ أفعال مادية ملموسة تمارس ࢭɸ ʏذه الصور النمطية لا تبقى حبʋسة الأفɢار اݝݨردة، بل تتحول    

الواقع، وɸنا تكمن اݍݵطورة اݍݰقيقية للصور النمطية فࢼܣ لا تقتصر عڴȖ ʄشوʈه صورة الاخرʈن ࢭʏ اذɸاننا 

فحسب، بل تدفعنا أيضا اڲʄ معاملْڈم Ȋشɢل غ؈ف إɲساɲي مما ʇعزز التمي؈ق وʉعمق الانقسامات الاجتماعية. 

  )2.صبدون تارʈخ (مصطفى،

التأث؈ف والتنميط الثقاࢭʏ من الرɠائز الأساسية الۘܣ Ȗعتمد علٕڈا اس؅فاتيجيات وسائل الاعلام  Ȗعد عملية

الغرȋية، ولا سيما القنوات الفضائية، فقد أدركت ɸذه المؤسسات الإعلامية مدى قوة الصورة وتأث؈فɸا البالغ 

قطاع  اڲȖ ʄعزʈز اسȘثماراٮڈا ࢭʏࢭȖ ʏشكيل الوڤʏ والɺوʈة الثقافية لدى اݝݨتمعات المسْڈدفة، مما دفعɺا 

الاعلام الفضاǿي وزʈادة عدد القنوات التلفزʈونية، وقد أدى ذلك اڲʄ جعل عملية التنميط الثقاࢭʏ أك؆ف تنظيما 

 ʄسية للتأث؈ف، وذلك لقدرٮڈا الكب؈فة عڴʋأداة رئɠ الصورة ʄل أسا؟ۜܣ عڴɢشȊ ذه القنواتɸ عتمدȖ ،وفاعلية

  )  434ص Ȗ،2022غي؈فات تدرʈجية وممنݤݨة ࢭʏ قيمɺم وأفɢارɸم.( ɸدارجذب انȘباه المشاɸدين و୒حداث 

 ʏتمام كب؈ف ࢭɸر الاجتماعية من الموضوعات الۘܣ تحظى باɸشار الظواȘعد العلاقة ب؈ن وسائل الاعلام وانȖ

الأوساط الأɠاديمية، خاصة مع تنوع أنماط ɸذه الظواɸر وȖعقيدɸا، وقد زاد الاɸتمام ٭ڈذا اݝݨال Ȋشɢل 

وظ ࢭʏ السنوات الأخ؈فة، وʈرجع ذلك اڲʄ التطور التكنولوڊʏ الɺائل الذي شɺدته وسائل الاعلام وظɺور مݏݰ

منصات جديدة ساɸمت ࢭʏ توسيع نطاق تأث؈فɸا، ومع ذلك لا تزال طبيعة ɸذه العلاقة غ؈ف محددة Ȋشɢل 
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و فɢار أمن ناحية Ȗشكيل الأ دقيق، حيث يلاحظ الباحثون تأث؈فا واܷݰا للمحتوى الإعلامي عڴʄ المتلق؈ن سواء 

  بدون تارʈخ).توجيه السلوكيات (رمضان السۚܣ، 

تكشف الدراسات الإعلامية اݍݰديثة عن اتجاه مث؈ف للقلق ࢭʏ طرʈقة Ȗعامل وسائل الإعلام مع قضايا  

اݍݨرʈمة، حيث تظɺر ɸذه الدراسات ترك؈قا مبالغا فيه عڴʄ فئات مجتمعية معينة عند Ȗغطية الأحداث 

مية. ɸذا النݤݮ الإعلامي الغ؈ف متوازن لا يخلو من تأث؈فات سلبية عڴʄ اݝݨتمع، إذ ʇعمل عڴȖ ʄعزʈز الإجرا

الصور النمطية السلبية وترسيخ التح؈قات ضد تلك الفئات، فعندما Ȗسلط وسائل الإعلام الضوء Ȋشɢل 

لۗܣ مسبق اݍݨمɺور تصور سمتكرر عڴʄ جرائم ترتكّڈا فئات معينة ɠالأقليات او الفئات المɺمشة يȘشɢل لدى 

تجاɺɸا، مما ʇعزز النظرة اݝݨتمعية القائمة عڴʄ التعميمات اݍݵاطئة. والأمر الأك؆ف خطورة ɸو ان ɸذه 

التغطية الإعلامية غ؈ف عادلة Ȗساɸم ࢭʏ خلق حلقة مفرغة من التمي؈ق اݝݨتمڥʏ، فɢلما تم تصوʈر فئة معينة 

ة تجاɺɸا، مما يؤدي اڲʄ تفاقم مشكلات الْڈمʋش والاقصاء عڴʄ أٰڈا مصدر لݏݨرʈمة زادت النظرة السلبي

 ) .ʏالاجتماڤAnand, n.d ر تحليل شامل لɺة ان  101). حيث اظʈشراٮڈا  %65شبكة إخبارɲ مٔڈا تبدا

الإخبارʈة بقصص عن اݍݨرائم، مما ي؄فز الدور الكب؈ف الذي تلعبه ɸذه الاخبار ࢭȖ ʏشكيل تصورات اݍݨمɺور 

تفس؈ف ɸذا ال؅فك؈ق الإعلامي عڴʄ اݍݨرʈمة من خلال تحليل آليات عمل المؤسسات عن الواقع، وʈمكن 

الإعلامية وطبيعة سوق الاعلام اݍݰديث، فالأفلام المتعلقة باݍݨرائم، وخاصة تلك الۘܣ تȘسم بالعنف Ȗعت؄ف 

وسائل  ؈نعنصرا جاذبا للانȘباه اݍݨماɸ؈في، مما يجعلɺا أداة Ȗسوʈقية فعالة ࢭʏ ظل المنافسة الشديدة ب

الاعلام، وȖسڥɸ ʄذه المؤسسات اڲȖ ʄعزʈز ɲسب المشاɸدة و المتاȊعة من خلال تقديم محتوى اخباري مث؈ف، 

  )Aleem, 2021 P168يحفز اɸتمام اݍݨمɺور وʈضمن استمرارʈة تفاعله مع المنصات الإعلامية. (

ʏ ارتفاع معدلات اݍݨرʈمة ࢭȖش؈ف الدراسات الاجتماعية اڲʄ وجود علاقة ب؈ن مشاɸد العنف ࢭʏ الأفلام و 

اݝݨتمع، فقد أظɺرت الأبحاث ارتباطا مباشرا ب؈ن التعرض المكرر لمشاɸد العنف ࢭʏ الأفلام وزʈادة السلوك 

الاجرامي، وتكȘسب ɸذه النتائج مصداقية أك؄ف من خلال اع؅فافات Ȋعض مرتكۗܣ اݍݨرائم أنفسɺم، حيث 

Ȋ م الاجرامية تأثرتɺالأفلام. (احمد افاد عدد مٔڈم بأن أفعال ʏا ࢭɸدوɸدة العنف الۘܣ شاɸل مباشر بمشاɢش

)، ࢭȊ ʏعض اݍݰالات يɢون اݍݵ؄ف بحد ذاته محرضا للعنف، حيث ʇعرض تفاصيل 707ص 2022 ،محمود

جرائم او اعمال عدوانية بطرʈقة تث؈ف مشاعر الغضب او العدائية لدى المتلقي. وࢭʏ حالات أخرى تɢون اݍݨɺة 

قوي وقادرة عڴʄ توجيه الرأي العام نحو العنف، فيتم عرض جرائم او اعمال عنف الإعلامية ذات تأث؈ف 

 ʏعض الافراد ࢭȊ ور نفسيا بطرق مختلفة، فقد يولد ذلك رغبة لدىɺبأسلوب درامي او مث؈ف، قد يتأثر اݍݨم

ناك ɸ تقمص دور اݝݨرم ȊسȎب الم؄فرات الۘܣ يتم تقديمɺا، او قد يخلق Ȗعاطفا مع اݍݨاɲي حۘܢ لو لم يكن

  )2009( اݝݰنك،     رغبة ࢭʏ تقمص دوره.
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يمكننا القول ان اݍݨرائم أصبحت Ȗعرض Ȋشɢل متكرر ومȘشابه ࢭʏ وسائل الاعلام وɠأٰڈا سلسلة متصلة 

ɸذا التكرر لʋس لأن اݍݨرائم تحدث بوت؈فة أعڴʄ، بل لان وسائل الاعلام أصبحت تقدمɺا ٭ڈذه الطرʈقة ݍݨذب 

  (Depetro, 2019 p8 ) اݍݨمɺور.

وفقا لعلماء النفس التطوري، فان انجذابنا اڲʄ قصص اݍݨرʈمة ʇعود اڲʄ دورɸا التارʈڏʏ ࢭʏ اݝݨتمع  

 ʄساعدنا عڴȖ ذه القصص جزءا من طبيعتنا، حيثɸ ونɢشري منذ عصور الصيد وجمع الثمار، فقد تȎال

ل دوافع اݝݨرم؈ن وحماية فɺم "من" و"ماذا" و"مۘܢ" و"اين" ࢭʏ السياقات الإجرامية، مما يمَكننا من تحلي

  )Szczepan, n.d  pp1-2أنفسنا وأحبائنا، او حۘܢ للاستمتاع بقصة مشوقة. (

ان غالبية الناس يفضلون عادة مشاɸدة المواد  Haridakis"," Robin2003كشف ɸارʈداكʋس وروȋ؈ن" 

توي توي عڴʄ العدوانية تحالوحشية او برامج اݍݨرʈمة من اجل المتعة او ال؅ففيه، فان برامج اݍݨرʈمة الۘܣ تح

 .Azeem, 2023p19 ) ( عڴʄ ما اسموه ال؅ففيه
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2-   

2-1 ʏة الغرس الثقاࡩʈنظر Cultivation Theory :  

ظɺرت نظرʈة الغرس الثقاࢭʏ ࢭʏ سبعينات القرن العشرʈن، وتقوم عڴʄ فكرة أن التعرض الطوʈل 

تصورات الفرد عن الواقع بناء عڴʄ ما يراه عڴʄ الشاشة، بمرور والمستمر للتلفزʈون قد يؤدي اڲȖ ʄشكيل 

الوقت قد يبدأ المشاɸدون ࢭʏ اعتماد وجɺات النظر والقيم والسلوكيات الۘܣ Ȗعرض ࢭʏ ال؄فامج التلفزʈونية 

من اɸم المساɸم؈ن ࢭʏ تطوʈر ɸذه النظرʈة،  "George Gerbner " كجزء من واقعɺم اليومي. ʇعت؄ف جورج جرȋ؇ف

أجرى العديد من الدراسات الۘܣ ركزت عڴʄ تأث؈ف مشاɸدة التلفزʈون ࢭȖ ʏشكيل تصورات المشاɸدين عن حيث 

). ترى نظرʈة الغرس الثقاࢭʏ ان التعرض المستمر لوسائل الاعلام 131ص 2020العالم من حولɺم. (اݍݰاج، 

  داث وطرʈقة تفاعلɺم معɺا.يزرع لدى اݍݨمɺور طرʈقة محددة لفɺم العالم مما يؤثر عڴʄ كيفية ادراكɺم للأح

" لوصف التح؈ق الادراɠي الذي Mean World Syndromeصاغ جرȋ؇ف مصطݏݳ "متلازمة العالم الشرʈر" "

يلا م يȘشɢل لدى المشاɸدين المعرض؈ن Ȋشɢل متكرر للمحتوى التلفزʈوɲي العنيف، حيث يصبحون أك؆ف

  ) .(Parera, 2023( خطورة مما ɸو عليه ࢭʏ الواقع. لتصور العالم عڴʄ انه أك؆ف

تق؅فح نظرʈة الغرس الثقاࢭʏ ان التلفاز يلعب دورا محورʈا ࢭȖ ʏشكيل منظومة القيم والمعتقدات 

والأيديولوجيات داخل اݝݨتمع، فɺو ʇعرض Ȋشɢل متكرر قيما وقواعدا واخلاقيات معينة عڴʄ اٰڈا أمور 

ݰيحة، مما يؤثر ࢭʏ كيفية ادراكنا للعالم من حولنا،  وقد دعمت العديد من الدراسات ɸذه طبيعية وܵ

الفرضية، حيث أظɺرت ان الافراد الذين يقضون وقتا طوʈلا ࢭʏ مشاɸدة التلفاز، وخاصة ال؄فامج الۘܣ تحتوي 

عڴʄ مشاɸد عنف يميلون اڲʄ تصور العالم كمɢان أك؆ف خطورة واقل امانا. بالإضافة اڲʄ ذلك وجدت دراسات 

الۘܣ تقدم صورة نمطية سلبية عن المراة وزʈادة التح؈ق ضدɸا لدى  أخرى وجود صلة ب؈ن مشاɸدة ال؄فامج

  )(Mosharafa, 2015.P24 المشاɸدين

يطرح جرȋ؇ف مفɺوم "الانماء الثقاࢭʏ" الذي ʇشبه اڲʄ حد كب؈ف عملية "الغرس الثقاࢭʏ" حيث ʇعرف الانماء 

ل جموعة متɢاملة من العناصر مثبانه العملية الۘܣ تؤثر من خلالɺا الثقافة ࢭʏ اݝݨتمع، Ȗشمل الثقافة م

الفنون، العلوم، العادات، التقاليد، الدين، القانون، المɺارات، اللغة، الموسيقى، السلوكيات، وغ؈فɸا. 

  )131ص  2020(اݍݰاج، 

يمكن النظر اڲʄ الانماء الثقاࢭʏ كنوع من التعلم التلقاǿي الذي يحدث دون وڤʏ او تخطيط مسبق، نȘيجة 

وسائل الاعلام المتنوعة. من خلال ɸذا التعرض، يكȘسب الفرد معرفة بحقائق الواقع للتعرض المستمر ل

  )131ص  2020الاجتماڤʏ والۘܣ تصبح بدورɸا جزءا من تصوره الذɸۚܣ وفɺمه للعالم من حوله. (اݍݰاج، 
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 عأصبحت نظرʈة الغرس الثقاࢭʏ واحدة من أك؆ف النظرʈات الۘܣ يتم الرجوع لɺا ࢭʏ أبحاث الإعلام، فم

تزايد الاɸتمام بنظرʈة الغرس الثقاࢭʏ، قدم جرȋ؇ف وزملاؤه مفاɸيم جديدة وفرت سياقا إضافيا لتفس؈فɸا 

الأصڴʏ لتأث؈ف وسائل الاعلام، فلقد ساɸموا ࢭʏ تطوʈر مفɺومي التيار السائد والرن؈ن. ʇش؈ف مفɺوم التيار 

 يɴتمون اڲʄ مجموعات ديموغرافية مختلفةاڲʄ ان المشاɸدين المكثف؈ن للتلفاز الذين   Mainstreamingالسائد

يصلون اڲʄ مشاركة نفس المعتقدات حول الواقع الاجتماڤʏ، فبʋنما يمتلك الناس من مختلف الاعمار 

 ʄدين المداوم؈ن عڴɸات نظر مختلفة عن العالم، الا ان المشاɺوالاجناس والطبقات الاجتماعية والاعراق وج

ڲʄ مشاركة وجɺات نظر Ȗعكس نفس الرسائل التلفزʈونية الۘܣ التلفاز من ɸذه اݝݨموعات سيصلون ا

ڈا.   )(ʇ Vinney, 2024سْڈلɢوٰ

يق؅فح انه عندما تتوافق الرسالة الإعلامية مع التجرȋة الفردية اݍݰياتية، Resonanceاما مفɺوم الرن؈ن 

إٰڈا Ȗعزز تأث؈فات الرسالة، فغڴʄ سȎيل المثال: الܨݵص الذي لديه تجرȋة مباشرة مع جرʈمة عنيفة سيجد ف

ان رسائل التلفاز حول انȘشار اݍݨرʈمة ذات صدى قوي، مما ʇعزز غرس الاعتقاد بان العالم مɢان عنيف. (  

Vinney, 2024(

  

  

  المصدر: من اعداد الطالبة

علاقة ɸذه النظرʈة بموضوع الدراسة ɸو انه مع زʈادة الوقت الذي يقضيه الفرد ࢭʏ مشاɸدة الصور 

م Ȋشۘܢ انواعه، Ȗعزز احتمالية تبۚܣ وجɺات النظر والمعتقدات الۘܣ النمطية لݏݨرʈمة الۘܣ يقدمɺا الاعلا 

 ʏل واܷݳ ࢭɢشȊ ذا التأث؈ف ال؅فاك׿ܣɸ رɺظʈون خ؄فته المباشرة بالواقع محدودة. وɢا، خاصة عندما تɺعرضʇ

حالات مثل تصورات العنف او المعلومات عن جماعات أخرى، والۘܣ قد لا يمتلك الفرد فرصة للتفاعل معɺا 

  )463ص 2014تادرس، تعرف علٕڈا Ȋشɢل ܧݵظۜܣ. (او ال

  :  Framing Theory نظرʈة الأطر الإعلامية 2-2

Ȗعد نظرʈة الأطر اݍݵ؄فية من النظرʈات البارزة ࢭʏ مجال الاعلام وعلم الاجتماع، Ȗستمد فكرة Ȗشكيل 

 ʄا من علم النفس وعلم الاجتماع. يرى علم النفس ان التعديلات الۘܣ تجرى عڴɸالأطر الإعلامية جذور

تعلم معلومات   مشاهدة التلفاز
 العرضية

بناء الواقع 
 الاجتماعي
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لإعلام ل الأطر ࢭʏ وسائل اȖعرʈفات الأحɢام تؤدي اڲȖ ʄغي؈ف ࢭʏ الاحɢام نفسɺا، وʈرȋط علم الاجتماع Ȗشكي

بالقيم والمعتقدات الراܥݵة، ومن ɸنا، ɠانت الفكرة الرئʋسية لȘشكيل الإطار الإعلامي ۂʏ تنظيم الأحداث 

  )2015ورȋطɺا Ȋسياقات معينة للإضفاء معۚܢ محدد عڴʄ النص او اݝݰتوى. (حسونة، 

، تركز ɸذه النظرʈة عڴʄ كيفية Erving Goffman” 1974“ وقد طورɸا عالم الاجتماع الأمرɢʈي ارفينج جوفمان

قيام وسائل الاعلام بȘشكيل تصورات اݍݨمɺور تجاه الاحداث والقضايا من خلال اختيار اطر محددة لعرض 

الاخبار. وفقا ݍݨوفمان، يمتلك الافراد مجموعة من اݍݵ؄فات والتجارب الܨݵصية الۘܣ تؤثر عڴʄ طرʈقة 

يتعرضون للأخبار فاٰڈم يميلون اڲʄ تفس؈فɸا من خلال ɸذه الأطر الذɸنية المسبقة.  فɺمɺم للعالم، وعندما

  )892ص 2022، تامي(

ݳ  أن الأطر الإخبارʈة تȘشɢل من خلال عناصر لغوʈة وȋصرʈة محددة، مثل الɢلمات  Entmanيوܷ

 ʏل خاص ࢭɢشȊ ذه العناصر يتم ال؅فك؈ق علٕڈاɸ .يم والاستعارات والصور المرئيةɸالمفتاحية والرموز والمفا

ار ɢسياق عرض الأخبار، من خلال التكرار والتأكيد عڴɠ ʄلمات وصور معينة، يتم Ȗسليط الضوء عڴʄ أف

  )2015(حسونة،  .يتم تجاɸل أو اسȘبعاد أفɢار أخرى محددة بʋنما 

Ȗساɸم النظرʈة ࢭʏ فɺم وتفس؈ف كيفية تقديم موضوع مع؈ن، مع ال؅فك؈ق عڴʄ اݍݨوانب الإيجابية وتجنب 

ʄكية، عڴʈمة الامرʈتوضيح تأث؈ف الأعمال الدرامية مثل الأفلام اݍݨر ʏتلك غ؈ف المرغوب فٕڈا. كما تلعب دورا ࢭ 

  )10ص 2021ت ࢭʏ القيم والسلوكيات. (خورشيد،Ȗشكيل تصورات اݍݨمɺور، مما قد يؤدي اڲȖ ʄغي؈فا

وɸنا علاقْڈا بموضوع الدراسة ʇشمل ࢭʏ ان وسائل الاعلام تقدم الاحداث والموضوعات من خلال 

ث؈فة، او او م"اطر" محددة تؤثر عڴʄ كيفية تفس؈ف اݍݨمɺور لɺذه القضايا، كتقديم اݍݨرʈمة ضمن اطر درامية 

مثل ال؅فك؈ق عڴʄ جرائم العنف او الاعمال الإجرامية اݍݵط؈فة. ɸذا ال؅فك؈ق المبالغ فيه يمكن ان يخلق صورة 

نمطية لدى الشباب بأن اݍݨرʈمة أك؆ف انȘشارا وخطورة مما ۂʏ عليه ࢭʏ الواقع. فمن خلال تكرار عرض فئات 

  )895ص  2022ي، معينة كمجرم؈ن Ȗعزز الصورة النمطية السلبية. (تام

 

  :  Uses and Gratiffications نظرʈة الاستخدامات والإشباعات 2-3

عد نظرʈة الاستخدامات والإشباعات من أɸم النظرʈات الإعلامية الۘܣ Ȗساعد ࢭʏ فɺم علاقة اݍݨمɺور 
ُ
Ȗ

 ࢭʏ مجال الدراسات الإعلامية، حيث نقلت 
ً
 جذرʈا

ً
بوسائل الإعلام، وقد جاءت ɸذه النظرʈة لتحدث تحولا

استخدام اݍݨمɺور لɺذه  محور الاɸتمام من دراسة تأث؈ف وسائل الإعلام عڴʄ اݍݨمɺور إڲʄ دراسة كيفية
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الوسائل. وȋذلك، Ȗغ؈ف السؤال البحۙܣ الرئʋؠۜܣ من "ما الذي تفعله وسائل الإعلام باݍݨمɺور؟" إڲʄ "ما الذي 

يفعله اݍݨمɺور بوسائل الإعلام؟"، مما أدى إڲʄ فɺم أعمق لدور اݍݨمɺور كعنصر ɲشط ࢭʏ العملية الاتصالية. 

  )2016 ،راʇس عڴʏ ابȘسام(

الباحث؈ن أن نظرʈة الاستخدامات والإشباعات ظɺرت كرد فعل لفكرة ɸيمنة وسائل الإعلام يرى Ȋعض 

وقوٮڈا الطاغية، ٮڈدف ɸذه النظرʈة إڲʄ دراسة عملية الاتصال من منظور وظيفي ومنظم، حيث لا يتم النظر 

اݍݰاج، لاتصال. (إڲʄ اݍݨمɺور عڴʄ أٰڈم أفراد سلبيون، بل ɠأطراف فاعل؈ن ومشارك؈ن إيجابي؈ن ࢭʏ عملية ا

  )93ص 2020

 لɺذه النظرʈة، ʇشعر الأفراد باحتياجات معينة، وȋالتاڲʏ يقومون باختيار الوسائل والمضام؈ن 
ً
وفقا

الإعلامية Ȋشɢل واعٍ لتلبية تلك الاحتياجات النفسية والاجتماعية، ʇعتمد نموذج الاستخدامات والإشباعات 

أن سلوك الأفراد تجاه وسائل الإعلام يتمتع بقوة أك؄ف مقارنة  عڴʄ مجموعة من المفاɸيم والأدلة الۘܣ تؤكد

 لɺذه النظرʈة 
ً
 واܷݰا

ً
بالمتغ؈فات الاجتماعية أو الديموغرافية أو الܨݵصية. كما يقدم "ɠاتز وزملاؤه" تصورا

  )93ص 2020من خلال تحديد أɸدافɺا، وفروضɺا، والعناصر الأساسية الۘܣ تقوم علٕڈا. (اݍݰاج، 

 

 

  2020اݍݰاج،  المصدر:
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)، يمكن للافراد استخدام Gurevitch )1973 ،517وغورʈفيȘش  Blumler وȋلوملر Katzوفقا لɢاتز 

وسائل الاعلام لتخفيف التوترات والصراعات و୒يلاء الاɸتمام للأوضاع والمشاɠل الاجتماعية. Ȗعتمد ɸذه 

النظرʈة عڴʄ فɺم العلاقة ب؈ن رضا المستخدم واختياره للوسائط، حيث ʇعتقد ان محتوى وسائل الاعلام 

  ).(Hajdarmataj, 2023.P25ات اݍݨمɺور وتوف؈ف الرضا لɺميجب ان يɢون قادرا عڴʄ تلبية احتياج

  ɸناك خمسة احتياجات مختلفة لتحقيق الذات مرتبطة باستخدامات الإعلام و୒شباعاته: 

  ـ الاحتياجات المعرفية: مثل الرغبة ࢭʏ الفɺم والمعرفة.1 

  ـ الاحتياجات العاطفية: الۘܣ Ȗعزز التجارب اݍݨمالية أو المشاعر.2

  الاحتياجات التɢاملية: الۘܣ Ȗعزز ثقة الفرد بنفسه ومصداقيته واستقراره النفؠۜܣ.ـ 3

  ـ الاحتياجات الاجتماعية: الۘܣ Ȗعزز التواصل مع العائلة والأصدقاء والعالم اݝݰيط.4

  )Lin, n.d.p20الضغوط أو تخفيف التوتر. ( ـ الاحتياجات ال؅ففٕڈية: الۘܣ تتعلق بالɺروب من5

بموضوع الدراسة يتمثل ࢭʏ أن Ȋعض الشباب قد ʇسْڈلɢون اݝݰتوى الإعلامي المتعلق  علاقة النظرʈة

باݍݨرʈمة لأغراض ترفٕڈية، مثل مشاɸدة الأفلام أو المسلسلات الۘܣ تȘناول اݍݨرʈمة، ɸذه الوسائل قد Ȗعزز 

ݨرʈمة لنمطية لݏالصور النمطية عن اݍݨرʈمة، ولكن الدافع ɸنا ɸو الاشباع العاطفي او ال؅ففيࢼܣ. فالصور ا

ࢭʏ الاعلام قد تؤثر عڴʄ كيفية رؤʈة الشباب لأنفسɺم أو للآخرʈن، خاصة إذا ɠانت ɸذه الصور مرتبطة بفئات 

اجتماعية أو عرقية معينة.قد يݏݨؤون اڲʄ الاعلام لفɺم كيفية التصرف ࢭʏ مواقف معينة، خاصة تلك 

 حول كيفية تجنب المواقف اݍݵطرة او كيفية المتعلقة باݍݨرʈمة، فالصور النمطية قد تؤثر عڴʄ تصوراٮڈم

  )Lin, n.d. pp 21-20 التفاعل مع الآخرʈن ࢭʏ سياقات أمنية.(

  :Frustration Theoryنظرʈة الإحباط 2-4

تركز نظرʈة الإحباط والعدوان عڴʄ العوامل الاجتماعية وتأث؈ف اݝݨتمع كمصدر رئʋؠۜܣ للظواɸر 

الأفراد للعزلة ومشاɸدة الأفلام. من أبرز رواد ɸذه النظرʈة جون والسلوكيات اݝݵتلفة، بما ࢭʏ ذلك ميل 

، الذين "Doub، ودوب""Maro، مارو""R.Sears، روȋرت س؈فز""N.Millerوزملاؤه نيل ميلر" "J. Dollardدولارد"

). تقوم النظرʈة عڴʄ فرضية 1939وجɺوا اɸتمامɺم نحو اݍݨوانب الاجتماعية المؤثرة ࢭʏ السلوك الȎشري(

 يدفع الفرد للعدوان 
ً
أساسية مفادɸا وجود علاقة وثيقة ب؈ن الإحباط والعدوان، حيث ʇعت؄ف الإحباط مث؈فا

ݳ ࢭʏ الشɢل التاڲʏ:260ص  2017 ،(سɺام.ɠاستجابة طبيعية له    )كما ɸو موܷ
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  المصدر: من اعداد الطالبة

يمثل الإحباط اݝݰفز الاوڲʏ الذي يؤدي اڲʄ تأث؈فات سلبية المتمثلة ࢭʏ المشاعر والاحاسʋس السلبية الۘܣ 

ʇشعر ٭ڈا الفرد وɸذا الأخ؈ف يزʈد من الميول للعدوانية فتؤدي اڲʄ السلوك العدواɲي قد تɢون مقبولة اجتماعية 

  ام غ؈ف مقبولة.

رح اق؅فاح جديد  1941"وࢭʏ عام ȖYale groupعديل الفرضية من قبل مجموعة ييل"سرعان ما تم 
ُ
ط

يفيد بأن الإحباط قد يȘسȎب ࢭʏ ظɺور مجموعة متنوعة من ردود الفعل اݝݵتلفة، وأن العدوان ما ɸو إلا 

  )Jost,n.d (.استجابة واحدة من ب؈ن ɸذه الاستجابات المتعددة

ʇ يɲد أن السلوك العدواʈا الفرد وقد تم اق؅فح فروɺɺعد استجابة طبيعية للإحباط والقيود الۘܣ يواج

Ȗعزʈز ɸذه الفكرة Ȋشɢل موسع من خلال فرضية الإحباط والعدوان، الۘܣ قدمɺا ج. دولارد وآخرون. وفقًا 

لنظرʈة دولارد يمكن أن يؤدي الإحباط إڲʄ مجموعة متنوعة من الاستجابات، بما ࢭʏ ذلك ال؅فاجع والȘسامي 

ل العدواɲي، إلا أن العدوان المباشر تجاه الآخرʈن يظل النȘيجة الأك؆ف ترجيحًا. وȋما أن الإحباط جزء لا واݍݵيا

مفر منه من اݍݰياة، بدءًا من مراحل مبكرة مثل الفطام والتدرʈب عڴʄ استخدام المرحاض، فإن العدوان 

  ),P 68 2014Schmallegerيصبح نȘيجة حتمية للوجود الȎشري.(

قد يمكن التعب؈ف عن ɸذا العدوان بطرق مقبولة اجتماعيًا، علاقة النظرʈة ࢭʏ موضوع الدراسة ɸو انه  

ɠالمشاركة ࢭʏ الرʈاضات التنافسية أو المɺن القانونية، كما يمكن للأفراد تفرʉغ عدوانيْڈم Ȋشɢل غ؈ف مباشر 

التلفزʈونية أو القصص اݍݵيالية،  من خلال مشاɸدة الآخرʈن يمارسون العنف، سواء ࢭʏ الأفلام أو ال؄فامج

ا آمنًا للتعب؈ف عن العدوان دون التورط ࢭʏ مواقف حقيقية
ً

  ),P682014Schmalleger(  .مما يوفر منفذ

  

  

لميول ا الإحباط 
 العدوانية

التأثير 
 السلبي

السلوك 
 العدواني 
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  :Social Learning Theoryنظرʈة التعلم الاجتماڤʏ "عند ال؄فت باندورا"  2-5

ʏته للتعلم الاجتماڤʈنظر ʏتم باندورا ࢭɸاSLT  علم الفرد لسلوك جديد بواسطة التعلمȖ كيفية ʄعڴ

طروɲي، مبالملاحظة واتباع الانموذج. وʈركز عڴʄ تحليل ذلك التبادل المعقد ب؈ن البʋئة، والادراك، والسلوك. (

  )9ص 2024

ظɺرت نظرʈة التعلم الاجتماڤʏ من جذور مش؅فكة ب؈ن مدرست؈ن أساسʋت؈ن ɸما المدرسة السلوكية 

تؤكد ɸذه النظرʈة أن " Albert Banduraرفية عڴʄ يد عالم النفس الشɺ؈ف ال؄فت باندورا "والمدرسة المع

اكȘساب السلوɠات اݍݨديدة يحدث من خلال عمليت؈ن رئʋسʋت؈ن وɸما: استجابة الفرد للتعزʈز الإيجاȌي أو 

ݝݰاɠاة. لملاحظة واالعقاب الذي يتلقاه ومراقبة سلوكيات الآخرʈن ࢭʏ اݝݰيط الاجتماڤʏ وتقليدɸا من خلال ا

  )1ص 2024(مطروɲي، 

، قام العالم النفؠۜܣ أل؄فت باندورا بإجراء سلسلة من الدراسات البحثية 1963و 1961ࢭʏ الف؅فة ما ب؈ن 

لاختبار فرضية اكȘساب السلوكيات الاجتماعية ع؄ف المشاɸدة، برزت من ب؈ن ɸذه الدراسات تجرȋته الشɺ؈فة 

ۘܣ كشفت نتائجɺا عن قدرة الأطفال عڴȖ ʄعلم أنماط سلوكية محددة وخاصة المعروفة باسم "دمية بوȋو"، ال

السلوك العدواɲي من خلال ملاحظْڈم لتصرفات ܧݵص آخر، دون اݍݰاجة للتجرȋة المباشرة أو التعزʈز 

ʏي، ( .اݍݵارڊɲ2024مطرو.( 

خرʈن سلوكيات الا  ȖسȘند ɸذه النظرʈة اڲʄ فكرة اننا نتعلم من خلال تفاعلاتنا مع الاخرʈن والملاحظة

فمن خلالɺا يطور الافراد سلوكيات مماثلة. فبعد ملاحظة سلوك الاخرʈن ʇستوعب الافراد ɸذا السلوك 

  )Tadayonim, 2012 P5وʈقلدونه(

تنظر نظرʈة التعلم الاجتماڤʏ ࢭʏ كيفية تفاعل العوامل البيȁية والمعرفية معًا للتأث؈ف عڴʄ التعلم 

  )McLeod, 2025( .والسلوك الȎشري 

وتكمن علاقة النظرʈة بموضوع دراسȘنا ࢭʏ ان الشباب يتعلمون من خلال مشاɸدة الصور النمطية 

ڈا، فɺذه الصور غالبا ما تظɺر اݍݨرʈمة Ȋشɢل  لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام والمسلسلات سلوكيات عدوانية وʈقلدوٰ

  مبالغ فيه او مرتبط بمجموعات معينة.

  : Gabriel Tarde Theory of Imitationنظرʈة التقليد جابرʈال تارد 2-6

من الوسط الاجتماڤʏ لتفس؈ف الظاɸرة الإجرامية معتمدا عڴGabriel Tarde ʄ انطلق جابرʈال تارد 

نظرʈته الشɺ؈فة المعروفة ب "نظرʈة التقليد". وفقا لتارد فإن التɴشئة الاجتماعية للفرد، ومعتقداته الثقافية 
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ɢشȖ نʈاة الآخرɠمحا ʄذلك عارض تارد الرأي وقدرته عڴȋسية تدفع نحو السلوك الاجرامي وʋل عوامل رئ

، فالسلوك الإجرامي حسب  Lombruzoالقائل بأن الاجرام مرتبط بتɢوʈن البيولوڊʏ الذي طرحه لوم؄فوزو 

تارد لا ʇعت؄ف نمطا وراثيا بل ɸو سلوك مكȘسب يتم نقله ع؄ف التقليد ب؈ن الأفراد وأخر ومن جيل إڲʄ جيل أو 

 )202ص 2023 ،زʈكيو (.ن المدينة إڲʄ القرʈةم

 ʏڈا ࢭ علاقة النظرʈة ࢭʏ موضوع الدراسة ۂʏ ان الشباب يميلون اڲʄ تقليد ومحاɠاة السلوكيات الۘܣ يروٰ

محيطɺم الاجتماڤʏ بما ࢭʏ ذلك ما ʇشاɸدونه ࢭʏ الأفلام، فإذا ɠانت الأفلام تصور اݝݨرمون عڴʄ اٰڈم أقوʈاء 

معينة او اذكياء، فقد يميل الشباب اڲʄ تبۚܣ وتقليد ɸذه الصورة النمطية وقد تɢون لɺم وʈتمتعون بجاذبية 

  تمثلات إيجابية عن اݍݨرʈمة.
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المٔڈڋʏ العمود الفقري لاي بحث عل׿ܣ فɺو جزء أسا؟ۜܣ من البحث حيث ʇعتمد عليه  الإطارʇشɢل 

حيث سʋتم التطرق ࢭʏ البداية اڲʄ رسم خرʈطة واܷݰة للدراسة، حيث الباحث ࢭʏ تقديم بحث مɴسق ومم؈ق، 

 دقة مجالات البحث، ثم الانتقال اڲʄ المنݤݮ العل׿ܣ المستخدم، Ȋعد ذلك، تم التطرق لعينة الدراسة،أحدد ب

، مراحل تطبيق أدوات الدراسة.
ً
 وأدوات جمع البيانات وأخ؈فا
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ࢭʏ اقظۜܢ الشرق، يحدɸا شمالا ولاية سوق اɸراس، جنوȋا ولاية الوادي غرȋا وجنوب تقع مدينة تȎسة 

  )2023 ،(حياةغرب ولايۘܣ خɴشلة وام بواࢮʏ، اما شرقا فتحدɸا اݍݨمɺورʈة التوɲسية. 

 694 289 وȋتعداد سɢاɲي يبلغبلدية،  38دائرة و ɠ12لم مرȌع، تȘشɢل من  13.878تمتد عڴʄ مساحة 

  يتوزعون ع؄ف إقليم الولاية تبعا لعوامل اقتصادية واجتماعية ومناخية. ،ɲ2024سمة ࢭʏ سنة 

، وجنوȋا يتم؈ق باݍݰرارة الشديدة صيفا ومعتدل شمال بمناخ حار صيفا وȋارد شتاءاتتم؈ق الولاية ࢭʏ ال  

   ).ن تارʈخ،بدو  شتاءا. تتم؈ق بطاȊع؈ن: طاȊع فلاڌʏ رعوي وطاȊع منج׿ܣ (استغلال مناجم اݍݰديد والفوسفات

اݍݱݨر الأساس ࢭʏ بناء البحث العل׿ܣ المتقن، يجب عڴʄ الباحث تحديد مجتمع ʇعت؄ف مجتمع الدراسة 

الدراسة Ȋشɢل واܷݳ ودقيق، ومن الضروري ان يتم اختياره Ȋشɢل مناسب فɺذا الأخ؈ف ʇساɸم ࢭʏ نجاح 

البحث وتحقيق أɸدافه وʉساɸم ࢭʏ مصداقية البحث وموثوقية نتائجه. يتمحور الإطار الȎشري لدراسȘنا 

الشباب المقيم؈ن ࢭʏ مدينة تȎسة، والذين شɢلوا العينة الأساسية الۘܣ طبقنا علٕڈا أدوات البحث  حول فئة

 لɺذه الدراسة، وقد حرصنا عڴʄ اختيار عينة تمثيلية من شباب المدينة تȘسم بالتنوع من 
ً
المصممة خصيصا

  حيث المستوʈات التعليمية واݍݵلفيات الاجتماعية.

ࢭʏ اطاره ظاɸرة البحث، حيث ʇش؈ف اڲʄ الف؅فة  ندرجيُحدد النطاق الزمۚܣ للدراسة الإطار الزمۚܣ الذي ت

 ʏࢭ 
ً
 أساسيا

ً
الۘܣ ʇستغرقɺا الباحث ࢭʏ جمع البيانات وتحليلɺا واستخلاص النتائج. وʉعت؄ف ɸذا الإطار عنصرا

المنݤݨية العلمية إذ ʇعكس السياق التارʈڏʏ للظاɸرة المدروسة وʉساɸم ࢭʏ تحديد مدى تأث؈ف المتغ؈فات الزمنية 

  ئج الدراسة.عڴʄ نتا

  ه الدراسة وفقا لعدة مراحل:تم اجراء ɸذ

- :ʄصياغة موضوع الدراسة والتواصل مع الأستاذ المشرف لتأط؈ف  المرحلة الأوڲ ʏذه المرحلة ࢭɸ تضمنت

البحث، ثم صياغة العنوان Ȋشɢل دقيق وتقديمه للإدارة اݝݵتصة لݏݰصول عڴʄ الموافقة الرسمية، 
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الاستطلاعية الأولية لاستكشاف ميدان البحث وتقييم إمɢانية تطبيق ثم Ȋعد ذلك تم إجراء الدراسة 

 من بداية شɺر سȎتم؄ف
ً
  اڲʄ غاية شɺر دʇسم؄ف. 2024أدوات الدراسة، وقد امتدت ɸذه المرحلة زمنيا

تمثلت ɸذه المرحلة ࢭʏ مرحلة  2025افرʈل  15شɺر جانفي اڲʄ غاية ابتداءا من  المرحلة الثانية: -

 وانجاز اݍݨانب النظري والمٔڈڋʏ.القراءات والبحث و 

 20بتداءا من ا وتحليل نتائجɺا بيانات الشبكة ال؅فابطية جمعوتمثلت ɸذه المرحلة ࢭʏ  المرحلة الثالثة: -

 .2025ماي 6افرʈل اڲʄ غاية 

ڈا وتحليل النتائجوۂʏ اخر مرحلة تمثلت ࢭʏ مرحلة مشاɸدة الأفلام  لة الراȊعة:المرح -  وتحليل مضموٰ

  .2025ماي 18 ماي اڲʄ غاية 7ابتداءا من 
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ڈَاجًا} المائدة ( Ȋسم الله الرحمان الرحيم ْٔ  وَمِ
ً
مْ شِرْعَة

ُ
ك

ْ
ا مِن

َ
ن

ْ
لٍّ جَعَل

ُ
ɢِ48{ل(  

ɴشودة. الم وɸو الأسلوب أو الطرʈقة الۘܣ يȘبعɺا الباحث أو العالم للوصول إڲʄ النتائج) Methodالمنݤݮ (  

  )9-8ص ص 2020(عبد السلام،  فɺو بمثابة وسيلة محددة توصل إڲʄ غاية معينة.

ʇعت؄ف المنݤݮ الوصفي أحد المناݠݮ الۘܣ ʇعتمد علٕڈا الباحث ࢭʏ دراسات العلوم الاجتماعية والإɲسانية، 

 
ً
 له دقي يركز المنݤݮ الوصفي عڴʄ تحديد وتوضيح خصائص ومم؈قات موضوع الدراسة، حيث يقدم وصفا

ً
قا

 لصعوȋة تطبيق المنݤݮ التجرʈۗܣ ࢭʏ مجالات العلوم الاجتماعية والإɲسانية، 
ً
من ناحيت؈ن: كمية وكيفية. ونظرا

 وملاءمة لɺذه اݝݨالات.
ً
  فإن المنݤݮ الوصفي ʇعد الأك؆ف استخداما

ɸ ذهيتم؈ق بمجموعة من اݍݵصائص الۘܣ تجعله مختلفًا عن غ؈فه من المناݠݮ البحثية، ومن أبرز 

  :اݍݵصائص

: ʇعتمد عڴʄ تحليل جميع جوانب الموضوع Ȋشɢل دقيق، ثم تصɴيفɺا وترتيّڈا وفقًا ݍݵطة التحليل الشامل 

   .بحثية محددة

اقعية:  يرتبط Ȋشɢل وثيق بالواقع، وʈتجنب استخدام اݍݵيال أو الأساليب الأدبية الۘܣ لا تخدم أɸداف  الو

  .البحث

ʇعتمد عڴʄ التفك؈ف المنطقي والعقلاɲي، وʈتجنب التأثر بالعواطف أو الآراء الܨݵصية الۘܣ قد  العقلانية: 

 .تؤثر عڴʄ نتائج البحث

: ʇُستخدم ࢭʏ الدراسات الۘܣ تȘناول وصف الأحداث أو الظواɸر ࢭʏ الماعۜܣ أو اݍݰاضر، سواء  لشموليةا  -

أيضًا تحليل الآثار الناتجة عن الأɲشطة الȎشرʈة  ɠانت متعلقة بالأفراد أو اݝݨموعات أو الدول، كما ʇشمل

  )187ص 2023(بوراس،  .وܥݨلاٮڈا التارʈخية

 

  

  

 خصائص المنهج الوصفي

 التحليل الشامل
 العقلانية

 الشمولية
 الواقعية
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  المصدر: من اعداد الطالبة

ففي دراسȘنا اعتمدنا عڴʄ المنݤݮ الوصفي ٭ڈدف وصف الظاɸرة وتحليلɺا كما موجودة ࢭʏ الواقع، وذلك 

تحليلɺا و وافلام الۘܣ حازت اعڴʄ جوائز الاوسɢار  بال؅فك؈ق عڴʄ جمع البيانات المتمثلة ࢭʏ شباب مدينة تȎسة 

  .لشباب من خلال الأفلامࢭʏ اذɸان ا Ȋشɢل دقيق ومنظم لفɺم كيفية Ȗشɢل الصور النمطية لݏݨرʈمة
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تكمن جوɸر الدقة العلمية ࢭʏ دراسة ɠافة عناصر مجتمع البحث، لكن الواقع العمڴʏ يفرض تحديات 

تزداد صعوȋة إجراء مܦݳ شامل، وعندما  جمة فɢلما تجاوز ݯݨم اݝݨتمع المدروس بضع مئات من المفردات،

 شبه مستحيل من 
ً
نتعامل مع مجتمعات بحثية Ȗعد بالملاي؈ن تصبح الإحاطة الɢاملة بجميع العناصر أمرا

 ʏيوفر نتائج موثوقة ࢭ ʏأساليب المعاينة العلمية كبديل عمڴ ʄالناحية الزمنية والمادية، مما يدفعنا لݏݨوء إڲ

 حدود مستوʈات الثقة المقب
ً
  )122ص 2008 (بوسنة، .ولة أɠاديميا

" أو" اݍݰالات المɺمة" Fetterman) حسب ف؅فمان "Ȗjudmentalعد العينة القصدية أو "التحكيمية"(

)Relevants" ندورفȎʈعب؈ف كرȖ حد ʄعڴ (Krippendorff عب؈ف باتونȖ حد ʄأو "اݍݰالات الغنية معلوماتيا" عڴ "

"Patton"يɲأو "ذات اݍݵيار العقلا " )Choix Raisonné ( )"أو "الموجهChoix Orienté( عض الادبياتȊ ʏࢭ ،

)، من اك؆ف أنواع العينات استخداما ࢭʏ البحوث النوعية. وۂʏ أسلوب 10ص  2022الفرانكفونية (دليو، 

"ʏاختيار عينة غ؈ف احتماڲNon-probability sampling قة غ؈فʈالبحث بطر ʏحيث يتم انتقاء المشارك؈ن ࢭ ،"

، مع ال؅فك؈ق عڴʄ اختيار افراد محددين ذوي خصائص معينة ولʋس عڴʄ تمثيل جميع افراد اݝݨتمع. عشوائية

  ).2023(أبو سوʈلم، 

إن طبيعة الموضوع وخصائصه المم؈قة دفعتنا لاختيار المعاينة القصدية ɠأسلوب محدد ݍݨمع البيانات. 

وجدنا أن ɸذا النوع من المعاينة يȘناسب فمن خلال دراسȘنا الاستطلاعية واطلاعنا عڴʄ موضوع الدراسة، 

وȋناءا  ،Ȋشɢل أفضل مع متطلبات البحث وʉساعدنا ࢭʏ الوصول إڲʄ النتائج المرجوة Ȋشɢل أك؆ف دقة وفعالية

:ʏا اختيار عينة الدراسة وۂɺعدة خصائص تم من خلال ʄذه الدراسة الاستطلاعية توصلنا اڲɸ ʄعڴ  

 لما يتمتعون  18/35ت؅فاوح أعمارɸم ب؈ن اعتمدنا ࢭʏ اختيارنا للعينة عڴʄ فئة عمرʈة العمر:  -1
ً
سنة، نظرا

به من رصيد معرࢭʏ وثقاࢭʏ يؤɸلɺم للتفاعل بكفاءة مع استفسارات البحث، ɸذا الاختيار المدروس 

Ȗ ةʈمدنا بمادة خام ثرʈاستجابات ذات قيمة علمية و ʄيح لنا اݍݰصول عڴȘسݝݨتمع البحث ي ʏم ࢭɺ
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إثراء عملية التحليل وȖعزز موثوقية النتائج الۘܣ ɲسڥʄ للوصول إلٕڈا، فتصورات الشباب لݏݨرʈمة 

 تختلف باختلاف المراحل العمرʈة.

حاولنا الموازنة ب؈ن اݍݨɴس؈ن فلقد شملت عينȘنا عددا مȘساوʈا تقرʈبا من الذɠور والاناث  اݍݨɴس: -2

 لضمان تمثيل وجɺات نظر كلا اݍݨɴس؈ن.

حاولنا تنوʉع العينة لȘشمل شبابا من خلفيات  المستوى التعلي׿ܣ واݍݵلفية الاجتماعية: تنوع -3

اجتماعية مختلفة ومستوʈات مختلفة فقد تختلف تمثلات اݍݨرʈمة باختلاف المستوى التعلي׿ܣ 

 والوضع الاقتصادي والعادات والتقاليد.

م اݍݨرʈمة، وʈتمتعون بمستوى اخ؅فنا شبابا لدٱڈم اɸتمامات بأفلا  الاɸتمامات السيɴيمائية: -4

 مشاɸدة عال لɺذا النوع من الأفلام.

5-  ʄالنقدي، حيث أن ذلك سيؤثر عڴ ʏات الوڤʈمستو ʏنا افرادا متفاوت؈ن ࢭȘحاولنا ان تتضمن عين

 قدرٮڈم عڴʄ تحليل الصور النمطية ࢭʏ الأفلام.

  .....).Netflix (م الرقميةتم؈قت العينة Ȋشباب ɲشط؈ن عڴʄ وسائل التواصل الاجتماڤʏ ومنصات الأفلا  -6

فيما يتعلق بمنݤݨية اختيار الأفلام، اعتمدنا عڴʄ أفلام اݍݨرʈمة الۘܣ حققت أعڴɲ ʄسب مشاɸدة خلال الف؅فة 

  :.وقد قمنا بتقسيم ɸذه الف؅فة الزمنية إڲʄ خمس ف؅فات متتالية2025إڲʄ  1980من 

1-ʄ1990-1980( الف؅فة الأوڲ(  

  )2000-1990الف؅فة الثانية(-2

  )2010-2000الف؅فة الثالثة(-3

  )2020-2010الف؅فة الراȊعة(-4

 )2025-2020الف؅فة اݍݵامسة(-5
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منصة  عڴʄ وقد اخ؅فنا من ɠل ف؅فة زمنية الفيلم الذي حاز عڴʄ أعڴɲ ʄسبة مشاɸدة ضمن فئة أفلام اݍݨرʈمة

IMDb.ارɢجوائز الاوس ʄوالۘܣ حازت عڴ ،  
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Ȗشɢل الدراسة الاستطلاعية المرحلة التمɺيدية ࢭʏ البحث العل׿ܣ، حيث ٮڈدف اڲʄ استكشاف الاطار 

ة والملاءمالعام للبحث وتحليل السياق اݝݰيط به منذ مراحله الأولية، لضمان تحقيق الدقة العلمية 

المنݤݨية خلال التنفيذ، وʉعتمد الباحث عڴɸ ʄذه المرحلة التمɺيدية عندما تɢون معارفه حول موضوع 

  )2023يوسف،الدراسة محدودة مما ʇعيق قدرته عڴʄ تصميم دراسة دقيقة ومتɢاملة.(

  اɸداف الدراسة الاستطلاعية: 4-1

 :الرئʋسية يمكن تݏݵيصɺا فيما يڴʏ سعت الدراسة الاستطلاعية إڲʄ تحقيق مجموعة من الأɸداف

شɢلت ɸذه المرحلة الأساس الذي انطلقنا منه لصياغة وتحديد إشɢالية البحث وأسئلته بدقة مما  -1

 .مكننا من بلورة موضوع الدراسة Ȋشɢل عل׿ܣ

ɸدفت الدراسة إڲʄ فɺم طبيعة التمثلات والتصورات الۘܣ يحملɺا الشباب تجاه ظاɸرة اݍݨرʈمة  -2

 .لأفلام وكيفية تفاعلɺم معɺاالمعروضة ࢭʏ ا

مكنȘنا ɸذه المرحلة من التعرف عڴʄ خصائص ميدان الدراسة وجمع البيانات الأولية الميدانية  -3

 الضرورʈة حول الظاɸرة المدروسة مما أتاح لنا تɢوʈن صورة أولية عن واقع المشɢلة البحثية.

 ابراز أɸمية الدراسة. -4

  عينة الدراسة الاستطلاعية: 4-2

) مشاركيم من 10الدراسة تم الاعتماد عڴʄ أسلوب العينة القصدية، حيث شملت العينة عشر(ࢭɸ ʏذه 

  فئة الشباب، وذلك ݍݨمع البيانات اللازمة حول موضوع البحث.

  أدوات الدراسة الاستطلاعية: 4-3

تيار خاعتمدت الدراسة الاستطلاعية عڴʄ المقابلة شبه الموجɺة ɠأداة رئʋسية ݍݨمع البيانات، حيث تم ا

ɸذه الأداة لملاءمْڈا لطبيعة المرحلة الاستكشافية للبحث، تȘيح المقابلة شبه الموجɺة المرونة ࢭʏ توجيه 

المبحوث؈ن نحو اɸداف الدراسة، مع ضمان اتاحة مساحة ɠافية لɺم للتعب؈ف بحرʈة عن آرا٬ڈم.ومنه تضمنت 

  الأسئلة التالية:المقابلة 
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Ȗستمتع بمشاɸدٮڈا Ȋشɢل خاص( التلفزʈون، السʋنما، الان؅فنت، وسائل ما أنواع وسائل الاعلام الۘܣ  -1

 التواصل الاجتماڤʏ، المنصات الرقمية.........)؟ لماذا؟

 ما أنواع الأفلام الۘܣ تتاȊعɺا Ȋشɢل منتظم؟ لماذا؟ -2

 ɸل Ȗعت؄ف الأفلام ۂʏ المصدر الرئʋؠۜܣ لمعلوماتك عن اݍݨرʈمة؟ لماذا؟ -3

 ࢭʏ الأفلام؟ما رأيك ࢭʏ اݍݨرʈمة المصورة  -4

 ما الصفات الۘܣ عادة ما تɴسب اڲʄ اݝݨرم؈ن ࢭʏ الأفلام؟ -5

 ɸل Ȗشعر بالتعاطف مع اݝݨرم؈ن ࢭȊ ʏعض اݍݰالات؟لماذا؟ -6

 ما ۂʏ الاثار الناتجة عن ɸذه المشاɸد الاجرامية ࢭʏ الأفلام عڴʄ الشباب؟ -7

  نتائج الدراسة الاستطلاعية: 4-4

 لدى الشباب المستجوȋ؈ن عڴʄ تفضيل وسائل أظɺرت نتائج الدراسة الاستطلاعية أن ɸناك 
ً
إجماعا

 )Netflixالتواصل الاجتماڤʏ والمنصات الرقمية وعڴʄ رأسɺا(
ً
، باعتبارɸا الوسائط الإعلامية الأك؆ف استخداما

  ومشاɸدة مقارنة بجميع الوسائل الإعلامية الأخرى.

الإثارة  شباب، وقد احتلت أفلامفتنوعت تفضيلات ال للانماط السʋنمائية المفضلة لدٱڈماما بالɴسبة 

والȘشوʈق المرتبة الأوڲʄ ࢭʏ اɸتماماٮڈم، تلٕڈا أفلام الأكشن الۘܣ تمتاز بمشاɸد اݍݰركة والمغامرة، كما حظيت 

باب ش أفلام اݍݨرائم والأفلام البولʋسية بإقبال كب؈ف من قبل المستجوȋ؈ن وأظɺرت الدراسة ايضا أن ɸناك

 .ية والروماɲسيةتفضل مشاɸدة الأفلام الɢوميد

ٮڈم رʈمة ۂʏ الۘܣ ʇعتمدون علٕڈا ࢭʏ تɢوʈن تصوراأفلام اݍݨلسؤال الثالث فɢانت اجوȋْڈم ان اما بالɴسبة 

اك؆ف، فɺم  وال؅فɸيب حول اݍݨرʈمة فɺم ʇعت؄فون الاخبار والوسائط الإعلامية الأخرى تميل اڲʄ التخوʈف

ʇعت؄فون المنصات الرقمية الۘܣ تȎث أفلام اݍݨرʈمة تجسد اݍݨرائم Ȋشɢل افضل ومشوق يجعل المشاɸد 

  ʇستمتع وࢭʏ نفس الوقت يكȘسب ثقافة عن مختلف اݍݨرائم.

جميع المبحوث؈ن ʇعت؄فون اݍݨرʈمة المصورة ࢭʏ الأفلام مشوقة وممتعة اك؆ف منه مخيفة كسرقة البنوك 

  ت.وجرائم العصابا

  للصفات الۘܣ تɴسب للمجرم؈ن ࢭʏ الأفلام فɢانت اجوȋْڈم ɠالاȖي: اما بالɴسبة

 ن ذو اضطرابات نفسية او عقلية.مجرمو  -
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يتمتعون بخصائص مورفولوجية جسدية Ȗعت؄ف مثالية وفق المعاي؈ف اݍݨمالية اݝݨتمعية ن مجرمو  -

 السائدة.

 ن ابطال.مجرمو  -

 اساءات ɸيɢلية او تجارب صادمة. ܸݰايا لظروف اجتماعية قاɸرة اوالن ݨرمو اݝ -

 مجرمون يتمتعون Ȋسمات قيادية وتاث؈ف ܧݵظۜܣ قوي. -

 ن يمتازون بالغموض.مجرمو  -

 ن ܧݨعان مم؈قون.مجرمو  -

المبحوث؈ن بالɴسبة للسؤال السادس بنعم وɠل مبحوث يرجع السȎب اڲʄ الشفقة  غالبيةɠانت إجابات 

ب ɸذه مجرم؈ن فحس يɢونواأي اٰڈم ܷݰايا قبل ان  علٕڈم ȊسȎب ظروفɺم القاسية الۘܣ جعلت مٔڈم مجرم؈ن

ڈم اما المبحوث؈ن المتبق؈ن فɢانت إجاباٮڈم بأحيانا لأٰ الفئة من المبحوثي؈ن ترى انه وراء ɠل مجرم ماعۜܣ اليم.

  ʇعت؄فون السلوك الاجرامي سلوك غ؈ف م؄فر ومخالف للمعاي؈ف.

  فلام فɢانت تنقسم الايجابات اڲʄ فئت؈ن:ࢭʏ الا ة عن ɸذه المشاɸد الاجرامية اما بالɴسبة للاثار الناتج

 اثار سلبية: تقليد، Ȗعلم، اكȘساب مɺارات إجرامية جديدة...... -

  اثار إيجابية: اخذ اݍݰيطة واݍݰذر، التوعية.... -

) Ȗعد Netflixوأخ؈فا لوحظ حسب الدراسة الاستطلاعية ان منصات الأفلام والمسلسلات الرقمية (

تمد عليه الشباب ࢭʏ تɢوʈن تصوراٮڈم حول قضايا اݍݨرʈمة، مقارنة بالمصادر المصدر الأسا؟ۜܣ الذي ʇع

التقليدية ɠالاخبار او الكتب، ولذلك اردنا ان نركز ࢭɸ ʏذه الدراسة عڴʄ أفلام اݍݨرʈمة تحديدا لاٰڈا غالبا ما 

د لɢي لا نقيتقدم صورة درامية مبالغا فٕڈا او مشوɸة للواقع، مما قد يؤثر عڴʄ فɺم الشباب لݏݨرʈمة، و 

ي: " كلاȖ انفسنا باطار نظري ضيق ȊسȎب قلة المصادر حرصنا عڴʄ صياغة عنوان الدراسة Ȋشɢل شامل

 .تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الاعلام"
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  Réseau d’association تقنية الشبكة ال؅فابطية: 5-1
 ʏية والمضام؈ن ومؤشرات القطبية واݍݰياد والنمطية ࢭɴعت؄ف شبكة الارتباطات تقنية للكشف عن البȖ

ماعية من خلال تحليل الɢلمات الۘܣ يرȋطɺا المشارɠون بɢلمة محفزة، اݍݰقل الدلاڲʏ المرتبط بالتمثلات الاجت

  )De Rosa, n.d p82(1995سنة   anna maria du rosaصممت من طرف انا مارʈا 

تتم؈ق تقنية الشبكة ال؅فابطية بقدرٮڈا عڴʄ تحديد المفاɸيم والتقديرات المرتبطة بتصور مع؈ن أو 

ذات بɴية محددة، ɸذا ما جعلنا نركز عڴɸ ʄذه المنݤݨية ࢭʏ دراسȘنا  مجموعة من التصورات لمواضيع م؅فابطة

 ،(سمية .اݍݰالية، لما توفره من إمɢانيات تحليلية متقدمة Ȗساعد ࢭʏ فɺم الظواɸر الاجتماعية Ȋشɢل أعمق

     )76ص 2015

  مراحل تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية:

  )233ص 2022 ،(بلبيوض Petit groupeتطبق بطرʈقة فردية او ࢭʏ مجموعات صغ؈فة 

:ʄل مبحوث (عينة  المرحلة الأوڲɠ وسط الورقة، ثم نطلب من ʏسية أو "المث؈ف" ࢭʋلمة الرئɢوضع ال ʏتتݏݵص ࢭ

الدراسة) بكتابة ɠل الصفات والاسماء الۘܣ ترد اڲʄ ذɸنه بحرʈة وȌسرعة عند سماعه الɢلمة المث؈ف اݍݵاصة 

 ɠ نا. ونطلب منه ان يضعȘنه. بموضوع دراسɸذ ʏا ࢭɸورɺب ظʋلمة أو فكرة جديدة برقم محدد حسب ترتɠ ل

  ɲستخدم ɠل المساحة اݝݰيطة بالɢلمة الأساسية، مما ʇساعد المبحوث عڴȖ ʄشعيب الأفɢار بحرʈة و୒بداع.
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  المصدر: من اعداد الطالبة 

وان  باɲشا٬ڈا ࢭʏ المرحلة الأوڲʄ،نطلب من ɠل مبحوث ان يراجع شبكة ال؅فابطية الۘܣ قام  المرحلة الثانية:

 يضيف روابط ب؈ن الɢلمات باستخدام الأسɺم اذا راى ذلك ضرورʈا.

 

 

 

 

 

  الʗʶʸر: مʥ اعʗاد الʠالॺة

 المثير

الصفات  4
 والاسماء 

الصفات  5
 والاسماء 

الصفات  2
 والاسماء

الصفات  3
 والاسماء 

الصفات  1
 والاسماء

الصفات  6
 والاسماء

 المثير

الصفات  2
 والاسماء 

الصفات  3
 والاسماء 

الصفات  6
 والاسماء 

الصفات  1
 والاسماء 

الصفات  5 
 والاسماء 

الصفات  4
 والاسماء 
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نطلب من ɠل مبحوث ان ʇعطي لɢل ɠلمة قام بكتابْڈا علامة(+) إذا ɠانت دلالْڈا إيجابية،  المرحلة الثالثة:

  ) اذا ɠانت دلالْڈا محايدة.0دلالْڈا سالبة وعلامة() إذا ɠانت -وعلامة(

 

 

 

 

 

 

  

 

  المصدر: من اعداد الطالبة

فتʋب الۘܣ اɲشأɸا، ثم يقوم ب؅ وࢭʏ الأخ؈ف نطلب من المبحوث العودة اڲʄ الشبكة ال؅فابطية المرحلة الراȊعة:

) للعبارة الۘܣ تأȖي ࢭʏ 2) مع العبارة الأك؆ف أɸمية ثم الرقم(1الɢلمات حسب أɸميْڈا وذلك بوضع الرقم(

  ) وɸكذا......2) للعبارة الۘܣ تأȖي ࢭʏ الأɸمية Ȋعد الرقم(3الأɸمية Ȋعد الأوڲʄ والرقم(

  نكتب الأرقام بلون مغاير ɠالاحمر ملاحظة:

  

  

  

 المثير

الصفات  2 -
 والاسماء 

الصفات  6+ 
 والاسماء 

الصفات  3 0
 والاسماء 

الصفات  1 0
 والاسماء 

الصفات  5+
 والاسماء 

الصفات  4-
 والاسماء 
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  المصدر: من اعداد الطالبة

  حقل التصو ʏر حساب مؤشرات القطبية واݍݰيادية كمقياس لتقدير التوجيه الضمۚܣ ࡩ       

  indice de polarisation مؤشر القطبية-1

وʈتم حساب مؤشر القطبية عڴʄ أساس العدد الكڴʏ للɢلمات المكتوȋة من طرف ɠل فرد عدد متغ؈ف نظرا 

  ݍݰرʈة الافراد. (

  عدد العبارات السالبة–)=     العبارات الموجبة ipمؤشر القطبية(

  العدد الإجماڲʏ للعبارات                               

  )1) و(+1-) ب؈ن(ipو؅ʈفاوح مؤشر القطبية(

 المثير

الصفات والاسماء  6+ 
5 

3الصفات والاسماء  2 -  

2الصفات والاسماء  3 0   4 الصفات والاسماء 1 0 

  1 الصفات والاسماء 4-

6الصفات والاسماء  5+   
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وۂʏ تدل عڴʄ ان معظم العبارات ذات ايحاء 1] يمكن Ȗشف؈فɸا 0.5-، 1-) يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [ipإذا ɠان ( -

 سلۗܣ.

وۂʏ تدل عڴʄ ان معظم العبارات  2] يمكن Ȗشف؈فɸا 0.4، +0.4-) يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [ ipإذا ɠان ( -

 جبة والسالبة متقارȋة.المو 

وۂʏ تدل ان معظم العبارات ذات ايحاء  3] يمكن Ȗشف؈فɸا 1،+ 0.4) يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[+ipإذا ɠان ( -

 إيجاȌي.

 indice de neutralitèمؤشر اݍݰيادية  -2

  (عدد العبارات الموجبة+ عدد العبارات السالبة)-)= عدد العبارات اݝݰايدة inمؤشر اݍݰيادية(

  العدد الإجماڲʏ للعبارات                                

، وɸذا ʇعۚܣ ان القليل من الɢلمات لɺا ايحاء 1] يمكن Ȗشف؈فɸا 0.5-، 1-) يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [inإذا ɠان ( -

 محايد(حيادية ضعيفة).

اݝݰايدة تنحاز ، وɸذا ʇعۚܣ ان العبارات 2] يمكن Ȗشف؈فɸا 0.4، +0.4-) يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [ inإذا ɠان( -

 اڲʄ الȘساوي مع مجموع الɢلمات الإيجابية والɢلمات السلبية معا (حيادية متوسطة)

، وɸذا ʇعۚܣ أن أغلبية العبارات ذات إحاء 3] يمكن Ȗشف؈فɸا 1، +0.4)يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [+inإذا ɠان( -

 محايد (حيادية مرتفعة).

  : Content analysis تحليل مضمون أداة   5-2

Ȗعرʈف تحليل المضمون عڴʄ انه أداة بحثية Ȗستخدم ݍݨمع البيانات، اذ ٱڈدف اڲʄ وصف اݝݰتوى يمكن 

اݍݵاص بمادة معينة وتحليله، وذلك للكشف عن الاتجاɸات الرئʋسية والبارزة المتضمنة فيه. وعليه فيعت؄ف 

دروسة، مما ة بالظاɸرة المتحليل المضمون أداة بحثية ميدانية تȘيح للباحث جمع البيانات والمعطيات المتعلق

  )65ص ʇ2022سɺم ࢭʏ فɺمɺا وتحليلɺا Ȋشɢل مٔڈڋʏ.( بوعموشة، 

  إجراءات تحليل مضمون:

  ترم؈ق بيانات التحليل: -1
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Ȗش؈ف ɸذه العملية اڲʄ مجموعة من المراحل الۘܣ يتم من خلالɺا تفكيك مضمون الدراسة اڲʄ وحدات 

محددة، حيث Ȗشمل تصɴيف اݝݰتوى، تحديد الفئات الرئʋسية واختيار وحدات التحليل المناسبة. 

  )23ص 2020،(نجيب

  فئات التحليل: 1-1

ابرز المراحل الۘܣ يɴبڧʏ ان تحظى باعڴʄ درجات Ȗعد عملية تحديد فئات تحليل المضمون وتصميمɺا من 

الاɸتمام من قبل الباحث، اذ تصنف المعلومات بناءا عڴɸ ʄذه الفئات والۘܣ تختلف باختلاف موضوع 

الدراسة ومن الضروري ان تȘسم ɸذه الفئات بالوضوح والشمول وان تɢون مɴܦݨمة بدقة مع إشɢالية 

 )23ص 2020يب،البحث والمضمون الذي استɴبطت منه. (نج

  يتم تحديد الفئات بناءا عڴʄ الإشɢالية البحثية والȘساؤلات الۘܣ يطرحɺا الباحث.

  وحدات التحليل: 1-2

عڴʄ الباحث المستخدم لاداة تحليل المضمون ان يحدد وحدات التحليل ع؄ف تجزئة المادة البحثية والۘܣ 

ة وذلك لتحليل ɠل وحدة Ȋشɢل مستقل. ( ۂʏ عبارة عن نص، صورة، صوت، فيديو.....، اڲʄ وحدات تحليلي

  )72ص 2022بوعموشة، 
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 ʏللدراسة من خلال تحديد مجالات الدراسة والمنݤݮ المستخدم ࢭ ʏذا الفصل للإطار المٔڈڋɸ ʏتم التطرق ࢭ

 عمعاݍݨة الدراسة وأدوات جمع البيانات المتبعة بالإضافة اڲʄ الدراسة الاستطلاعية المبدئية وكذا مجتم

 البحث وعيɴته.
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Ȋعد الانْڈاء من اختيار الأدوات المناسبة ݍݨمع البيانات وتطبيقɺا ميدانيا، نɴتقل ࢭɸ ʏذا الفصل اݍݵتامي 

دراسة وصولا اڲʄ لالۘܣ توصلنا الٕڈا ࢭʏ ضوء أسئلة ااڲʄ مرحلة تحليل البيانات Ȋشɢل مٔڈڋʏ ثم مناقشة النتائج 

  استخلاص النتائج العام.
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  سنة 23العمر:                                      اݍݨɴس: انۙܢ

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

 –ـ كذب 5
10   

  0ـ دم 4
7 

ـ 3
           ذراتالمخ
-  16  

 ـ اثارة2
 +3  

ـ 1
1+حماس  

ـ هوس 16
- 9  

 ـ مغامرة 15
 +2  

ـكره 14
- 6  

ـ قتال 13
+  14  

ـ حرب 12
- 15  

ـ عصابات 6
+  12   

 -ـ سرقة 7
11  

ـالشرطة 8
 +5  

ـ غموض 9
0 4  

ـ انتقام 10
+ 13  

ـمرضى 11
 8 +نفسيين 
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  الأوڲʄ: ݏݰالة/ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية ل1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  8عدد الɢلمات الموجبة: 

  6عدد الɢلمات السالبة: 

  16العدد الكڴʏ للɢلمات: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                        

=Pومنه  0.12=       
଼ି଺

ଵ଺
      

، ɸ [2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ اڲʄ 0.4،+0.4-ومنه مؤشر القطبية لɺذه العينة يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  وɸذا ʇعۚܣ ان  معظم الɢلمات الايجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  اݍݰيادية:حساب مؤشر  2ـ1

  2عدد الɢلمات اݍݰيادية: 

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଶି(଼ା଺)

ଵ଺
 = 

ଶିଵସ

ଵ଺
 =-0.75                                                   

وȖش؈ف اڲʄ ان القليل من ɸ [1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0،5-،1-يɴت׿ܣ مؤشر اݍݰيادية اڲʄ اݝݨال [

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف)
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  الأوڲʄ: اݍݰالةتحليل 

 ʄعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴȊاݍݰالة  ʄتحصلنا عڴ ʄعد حساب 16الأوڲȌلمة متداعية، وɠ

ʄبا، أما  0.12مؤشرالقطبية تحصلنا عڴʈان تقرʈساوȘلمات الإيجابية والسلبية مɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

ɢلمات المتداعية لɺا إيحاء والذي ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من ال 0.75-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت متقارȋة ، أي أن العينة تنظر  محايد حيادية ضعيفة، إذن فمعظم

ɠلمة  ɠ16ون العينة قد أعطت  إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  ا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية:مٔڈ 6مٔڈا إيجابية و 8متداعية فɢانت 

فئة اݍݨرʈمة والعنف: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: مخذرات، دم، كذب، عصابات، سرقة، انتقام، 

  %56.25حرب، قتال، كره والۘܣ تحتل ɲسبة 

تبة غموض، مغامرة وۂʏ تحتل المر فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: حماس، اثارة، 

   %25الثانية بɴسبة للعينة بɴسبة 

فئة الاضطرابات النفسية: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: مرعۜܢ نفسي؈ن، ɸوس وتحتل ɸذه الفئة 

  وۂʏ تحتل المرتبة الثالثة بɴسبة للعينة ɲ12.5%سبة 

سبة ات التالية: الشرطة وتحتل ɸذه الفئة ɲفئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلم

  وۂʏ اخر مرتبة بɴسبة للعينة. 6.25%
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ا

  سنة 26اݍݨɴس: انۙܢ           العمر: 

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

  

  من اعداد الطالبة

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

1 -ـ قسوة 3  

  6 + ـ انتقام6

4 -ـ هوس 4  

5 - مجرمـ 1  

ـ مرض نفسي 2
- 3  

2 -، معانات 5  
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  الثانية: ݰالةحساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏـ 1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  6الɢلية: عدد الɢلمات المتداعية 

  1عدد الɢلمات الإيجابية: 

  5عدد الɢلمات السالبة: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                        

P=
ଵିହ

଺
  = -0.67   P=-0.67 

، وɸذا ʇعۚܣ ان جميع Ȗ1شف؈فɸا اڲʄ] وɸذه القيمة يمكن 0.5-،1-مؤشر القطبية لɺذه العينة يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [

  الɢلمات لɺا ايحاء سلۗܣ.

  حساب مؤشر اݍݰيادية: 2ـ1

  0عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

            العدد الكڴʏ للɢلمات                                                    

N=
଴ି(ଵାହ)

଺
 = -1 N=-1  

،وɸذا ʇعۚܣ ان 1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا اڲʄ 0.5-،1-مؤشر اݍݰيادية لɺذه العينة يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  القليل من الɢلمات لɺا احاء محايد (حيادية ضعيفة). 
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  الثانية: ݰالةتحليل اݍ 

ɠلمات متداعية، وȌعد حساب  6الثانية تحصلنا عڴʄ  ݰالةتطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍȊعد 

ʄسبة لمؤشر  0.67-مؤشرالقطبية تحصلنا عڴɴا احاء سلۗܣ ، أما بالɺلمات المتداعية لɢعۚܣ أن جميع الʇ والذي

ة لɺا إيحاء محايد حيادية ضعيفة، والذي ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من الɢلمات المتداعي 1-عڴʄ  اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت سلبية  ، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة سلبية، وʈظɺر  إذن فمعظم

مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات  5مٔڈا إيجابية و ɠ1لمات متداعية فɢانت  ɠ6ون العينة قد أعطت  ذلك

  المتداعية ضمن الفئات الاتية:

فئة الاضطرابات النفسية: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: ɸوس، مرعۜܢ نفسي؈ن وتحتل ɸذه الفئة 

   ɲ33.33%سبة 

  %33.33فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: مجرم، انتقام، وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

 %33.3وتحتل ɸذه الفئة أيضا ɲسبة  قسوة فئة المعاناة والالم: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: معاناة،

أي ان جميع الفئات تحتل نفس المرتبة بɴسبة للعينة وɸذا ما يفسر ان تداعيات العينة حول اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

  ۂʏ تداعيات سلبية.
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   18العمر:انۙܢ         اݍݨɴس:  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة

  

الجريمة في 
 الافلام

 

ـ سرقة 4
 -بنوك 
15 

 ـ  عنف3
- 16  

ـ 2
+ تشويق 

2 

ـ اثارة 1
 +1  

ـ 19
مخابرات 

 +3  

ـ 18
 -تحرش 

13 

ـ اللامن 6
- 7  

ـ خوف 7
0 19  

ـ مجرم 8
 +5  

ـ 9
 -ضحية 

6 

ـ 10
 شرطة 

 +4  

ـ ابتزاز 5
- 18  

ـ منظمات 11
 +إجرامية 

10 

ـ 12
عصابة 

+ 9  

ـ 17
استغلال  

- 12  

 -ـ دم 16
11 

ـ 13
+ أسلحة
ـ ثأر  15  14

 +8  
ـ 14

انحراف 
- 17  
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  الثالثة: ݰالةـحساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  مؤشر القطبية:حساب  1ـ1

  19عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  9عدد الɢلمات الإيجابية:

  9عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                        

P=
ଽିଽ

ଵଽ
  = 0  P=0  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم 2والۘܣ يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ] 0.4،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ للمجال [ 

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

 العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଵି(ଽୀଽ)

ଵଽ
   = -0.89  

، ʇش؈ف ɸذا ان القليل من 1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  الثالثة:ݰالة تحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  19الثالثة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄة،  0مؤشرالقطبية تحصلنا عڴȋة أي متقارʈساوȘلمات المتداعية الايجابية والسلبية مɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من الɢلمات المتداعية لɺا إيحاء  والذي 0.89-عڴʄ  أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر  محايد حيادية ضعيفة، إذن فمعظم

ɠلمات  ɠ19ون العينة قد أعطت  إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

ɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 9مٔڈا إيجابية و 9انت متداعية فɢذه الɸ مٔڈا سلبية وتندرج  

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: عنف، سرقة بنوك، مجرم، منظمات إجرامية، عصابة، 

  بة بɴسبة للعينة.وۂʏ أك؄ف ɲس %%57.89أسݏݰة، انحراف، ثأر، دم، استغلال، تحرش وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

فئة اݍݵوف واللاأمن: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: اللاأمن، خوف، ܷݰية، اب؅قاز وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

   وۂʏ الفئة الۘܣ تحتل المرتبة الثانية بɴسبة للعينة 21.05%

ملياٮڈا) (ࢭʏ سياق عفئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: Ȗشوʈق، سرقة بنوك، مخابرات 

  وۂʏ تحتل المرتبة ما قبل الاخر بɴسبة للعينة. %15.78وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: شرطة، مخابرات وتحتل ɸذه الفئة 

  وۂʏ تحتل اخر مرتبة بɴسبة للعينة. ɲ10.52%سبة 
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  ةسن 22العمر: ذكر     اݍݨɴس: 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  8ـ قتل  5
0 

 ـ سرقة    4
6    0  

+  ـ سيطرة 3
3 

  0ـ اغتيال 2
7 

+   ـ المال 1
2 

+ ـ متعة 13
13 

ـ تشويق  12
 +12  

 1  ـ مجرم 6
0 

  - ـ ضحية7
10 

 -ـ أسلحة 8
4 

ـ سلطة 9
 -قضائية 

11 
 +ـ هدف 11

9 
ـ 10

 5مخذرات   
0 
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اȊعة: ݰالةـ حساب المؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1   الر

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  13عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  5عدد الɢلمات الإيجابية: 

  3عدد الɢلمات السالبة:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pالقطبيةمؤشر 

 العدد الكڴʏ للɢلمات                        

P=
 ହିଷ

ଵଷ
  =0.15  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم الɢلمات 2] وʈمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0.4،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الإيجابية والسلبية مȘساوʈا تقرʈبا.

 مؤشر اݍݰياد:حساب  2ـ1

  5عدد الɢلمات اݝݰايدة: 

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ହି(ହାଷ)

ଵଷ
 =-0.23  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل من 2] وʈمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0.4+، 0.4-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [

  الɢلمات اݝݰايدة تɢون مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات الإيجابية والسلبية (حياد متوسط).
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  الراȊعة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  13الراȊعة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄة أي  0.15مؤشرالقطبية تحصلنا عڴʈساوȘلمات المتداعية الايجابية والسلبية مɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

والذي ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من الɢلمات اݝݰايدة  0.23-عڴʄ  متقارȋة، أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

ة الɢلمات المتداعية الإيجابي والسلبية  حيادية متوسطة، إذن فمعظممȘساوʈة مع مجموع الɢلمات الإيجابية 

والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، 

لمات مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢ 3مٔڈا إيجابية و ɠ5لمات متداعية فɢانت ɠ13ون العينة قد أعطت  وʈظɺر ذلك

  المتداعية ضمن الفئات الاتية:

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: اغتيال، سيطرة، سرقة، قتل، مجرم، ܷݰية، أسݏݰة، 

  وۂʏ تحتل المرتبة الأوڲʄ بɴسبة للعينة. %76.92مخذرات، ɸدف اجرامي وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

ة الية: Ȗشوʈق، متعة، مال وتحتل ɸذه الفئة المرتبة الأخ؈فة بɴسبفئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ شملت الɢلمات الت

  بɴسبة للعينة. 23.07%
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  سنة 18العمر: ذكر   اݍݨɴس: 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

الجريمة في 
 الافلام

+  ـ هواية3
3  

ـ الحبس  6
 +6  

 -ـ الاغتصاب 5
7  

 0ـ سرقة  7
5 

+ ـ هروب 8
8 

ـ الترصد  4
0 4  

  0ـ قتل 1
2  

ـ الاستمتاع 2
1+ بالتعذيب   
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  اݍݵامسة:ݰالة القطبية واݍݰيادية لݏـحساب مؤشر 1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  8عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  4عدد الɢلمات الإيجابية: 

  1عدد الɢلمات السالبة: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

 العدد الكڴʏ للɢلمات                        

P=
ସିଵ

଼
=0.37   

، ɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم ɸ [3ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 1،+0.4القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[+ مؤشر

  الɢلمات لɺا دلالات إيجابية.

  حساب مؤشر اݍݰيادية: 2ـ1

  3الɢلمات اݝݰايدة: عʙد 

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଷି(ସାଵ)

଼
  =-0.25  

، ɸذا ʇعۚܣ ان القليل من ɸ [2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[+

  الإيجابية والسلبية (حياد متوسط).الɢلمات اݝݰايدة تɢون مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات 
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  اݍݵامسة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  8اݍݵامسة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄسبة لمؤشر  0.37مؤشرالقطبية تحصلنا عڴɴي، أما بالȌا ايحاء ايجاɺلمات المتداعية لɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

والذي ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من الɢلمات اݝݰايدة مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات  0.25-عڴʄ  اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت ايجابية، أي أن العينة تنظر إڲʄ  طة، إذن فمعظمالإيجابية والسلبية  حيادية متوس

 1مٔڈا إيجابية و ɠ4لمات متداعية فɢانت ɠ8ون العينة قد أعطت  اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية ، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية:

تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: قتل، الاستمتاع بالتعذيب، ال؅فصد، الاغتصاب، سرقة فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ 

  وۂʏ اعڴɲ ʄسبة تحتل المتبة الأوڲʄ بɴسبة للعينة. %62.5والۘܣ تحتل ɲسبة 

  .%25فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: ɸواية، ɸروب وتحتل المرتبة الثانية بɴسبة 

وۂʏ  %12.5بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: اݍݰȎس والۘܣ تحتل ɲسبة  فئة اݍݨɺات المعنية

  اخر مرتبة بɴسبة للعينة.

  وɸنا ما يفسر ان تداعيات الشباب حول اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام لɺا ايحاء إيجاȌي.
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  سʻة  33العمر: ذكر        اݍݨɴس:                       

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  0ـ أسلحة  4
4 

  -ـ اختطاف 3
3 

10 -ـ شنق 2 ـ قاتل 1 
  2+ متسلسل 

 0ـ اقنعة 11
9  

 -ـ الظلام 10
8 

+ ـ شجاعة  9
11  

+ ـ رعب 7
7  

6  -ـ خوف 8  

ـ سفاح  6 +  
1  

  -غازات  5
5  
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  السادسة: ݰالةـحساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  11عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  4عدد الɢلمات الإيجابية:

 5عدد الɢلمات السالبة:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ସିହ

ଵଵ
  =-0.09  

ان معظم وɸذا ʇش؈ف اڲɸ[2  ʄذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  2عدد الɢلمات اݝݰايدة: 

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଶି(ସୀହ)

ଵଵ
 =-0.63  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل ɸ [1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  من الɢلمات لɺا دلالات محايدة(حياد ضعيف).
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  السادسة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  11السادسة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية متقارȋية ، أما 0.09-القطبية تحصلنا عڴʄ مؤشر

إڲʄ أن القليل من الɢلمات لɺا دلالات محايدة  والذي ʇش؈ف 0.63-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ  حياد ضعيف، إذن فمعظم

ɠلمات  ɠ11ون العينة قد أعطت اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 5و مٔڈا إيجابية 4متداعية فɢانت

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: قاتل مȘسلسل، شنق، اختطاف، أسݏݰة، غازات، 

   %54.54سفاح والۘܣ تحتل ɲسبة 

تحتل ɲسبة  فئة اݍݵوف واللامن: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: خوف، الظلام، رعب، اقنعة والۘܣ

  وۂʏ تحتل المرتبة الثانية بɴسبة للمبحوث. 36.36%
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  سنة  19العمر:      انۙܢ ݍݨɴس:ا

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 من اعداد الطالبة 

 

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ تجارة 5
1+ ممنوعات    

ـ تجارة 4
3+  أعضاء   

13+  ـقاتل  3  

 -ـ اغتصاب  2
7 

2+ ـ قتل 1  

+  ـ سرقة 13
5 

 0ـ ضرب  6
12 

 -ـ ضحية  12
9 

+  ـ ادلة  7
10 

+ ـ تحقيق 8
11  

ـ نصب 9
4+ واحتيال    

 -ـ خطف 10
6 

 -ـ بيدوفيل  11
8 
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  الساȊعة: ݰالةـحساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  13عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  8عدد الɢلمات الإيجابية:

 4عدد الɢلمات السالبة: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
଼ିସ

ଵଷ
  =0.30  

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  1عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)(عدد الɢلمات -= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଵି(଼ାସ)

ଵଷ
 =-0.84  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل ɸ [1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  محايدة(حياد ضعيف).من الɢلمات لɺا دلالات 
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  الساȊعة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  13الساȊعة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄة ، أما 0.30مؤشرالقطبية تحصلنا عڴȋلمات المتداعية الإيجابية والسلبية متقارɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

والذي ʇش؈ف إڲʄ أن القليل من الɢلمات لɺا دلالات محايدة  0.84-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

ة الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ الɢلمات المتداعي حياد ضعيف، إذن فمعظم

ɠلمات  ɠ13ون العينة قد أعطت اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 4مٔڈا إيجابية و 8متداعية فɢانت

واݍݨرʈمة: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: قتل، سرقة، اغتصاب، قاتل، تجارة أعضاء، فئة العنف 

  وۂʏ الفئة ذات المرتبة الأوڲʄ بɴسبة للمبحوث. %53.84تجارة ممنوعات، ضرب،  والۘܣ تحتل ɲسبة 

   %7.69فئة الاضطرابات النفسية: والۘܣ Ȗشمل الɢلمات التالية: بيدوفيل، والۘܣ تحتل ɲسبة 

اݍݵوف واللامن: والۘܣ Ȗشمل الفئات التالية: خطف، ܷݰية، نصب واحتيال والۘܣ تحتل ɲسبة فئة 

23.07%   

فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: تحقيق، ادلة والۘܣ تحتل ɲسبة 

15.38%   
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  35  العمر:      ذكر اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

 

 0ـ أسلحة  4
ـ مرض 5  2

  6  0نفسيين  
1+ ـ مجرم  6  

 -ـ اختطاف   3
3 

4  -ـ قتل 1  5 0ـ سرقة  2   
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  الثامنة: ݰالةـ حساب مؤشر القطبية ومؤشر اݍݰياد لݏ1

  حساب مؤشر القطبية: 1ـ1

  6عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  1عدد الɢلمات الإيجابية:

  2عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ଵିଶ

଺
  =0.16  

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  3عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଷି(ଵାଶ)

଺
 =0  

وɸذا ʇش؈ف الىان معظم ، ɸ [2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0.4،+0.4-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات المتداعية اݝݰايدة مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات السلبية والايجابية(حياد متوسط)
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  الثامنة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد حساب  6الثامنة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄة ، أما  0.16مؤشرالقطبية تحصلنا عڴȋلمات المتداعية الإيجابية والسلبية متقارɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

والذي ʇش؈ف إڲʄ معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة  0عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

لمتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر الɢلمات ا تقرʈبا حياد متوسط، إذن فمعظم

ɠلمات  ɠ6ون العينة قد أعطت إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 2مٔڈا إيجابية و 1متداعية فɢانت

ݍݨرʈمة: والۘܣ Ȗشمل الɢلمات التالية: سرقة، قتل، اختطاف، مجرم، أسݏݰة والۘܣ تحتل فئة العنف وا

   %83.33المرتبة الأوڲʄ بɴسبة للمبحوث بɴسبة 

فئة الاضطرابات النفسية: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: مرعۜܢ نفسي؈ن والۘܣ تحتل اخر مرتبة 

   %16.66بɴسبة للمبحوث بɴسبة 
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  سنة21  العمر:ذكر    اݍݨɴس: 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 من اعداد الطالبة 

  

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  0ـ سرقة  3
1  

+  ـ تشويق   5
ـ تعاطي 6 7

  6  -مخذرات  

  0ـ مجرم   7
4 

  -ـ اختطاف  4
2  

  -ـ ضحية  8
5  

3+  ـ عنف  1  
8  -ـ قتل  2  
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  التاسعة ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  8عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  2عدد الɢلمات الإيجابية: 

  4عدد الɢلمات السلبية: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ଶିସ

଼
  =-0.25 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  مؤشر اݍݰياد:حساب  2ـ1

  2عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଶି(ଶାସ)

଼
 =-0.5  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل ɸ1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.5-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  من الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  التاسعة: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد حساب  8التاسعة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

ʄة ، أما  -0.25مؤشرالقطبية تحصلنا عڴȋلمات المتداعية الإيجابية والسلبية متقارɢعۚܣ أن معظم الʇ والذي

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليل من الɢلمات المتداعية لɺا دلالات  0.5-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

لɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة ا محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

 8تɠون العينة قد أعط تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 4مٔڈا إيجابية و ɠ2لمات متداعية فɢانت

العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: عنف، سرقة، قتل، مجرم، Ȗعاطي اݝݵذرات والۘܣ فئة 

  وۂʏ الفئة الأعڴɲ ʄسبة بɴسبة للمبحوث. %62.5تحتل ɲسبة 

وۂʏ  %25فئة اݍݵوف واللامن: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: ܷݰية، اختطاف والۘܣ تحتل ɲسبة 

  نية بɴسبة للمبحوث.الفئة الۘܣ تحتل المرتبة الثا

وۂʏ اخر فئة  %12.5فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: Ȗشوʈق والۘܣ تحتل ɲسبة

  بɴسبة للمبحوث.
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  سنة  24العمر: انۙܢ        اݍݨɴس:                                                                   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  -ـ الجثة 4
ـ مسرح 3 7

 8+   الجريمة 

+ ـ جريمة2
2 

+ ـ مجرم 1
6  

  -ـ أسلحة 5
11 

ـ شرطة 6
  +4  

ـ الاغتصاب 11
- 9 

+ ـ محقق 7
10 

ـ عصابة  8
-  3 

تشويق  10
  +1  

  - ـ عنف 9
5 
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  العاشرة ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  11عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  6عدد الɢلمات الإيجابية: 

  5عدد الɢلمات السلبية: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
଺ିହ

ଵଵ
  =0.09 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  تقرʈبا.الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة 

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  0عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
଴ି(଺ାହ)

ଵଵ
 =-1  

 ʄت׿ܣ اڲɴ0.5-،1-اݝݨال[مؤشر اݍݰياد ي ʏالتواڲ ʄا عڴɸشف؈فȖ ذه القيمة يمكنɸ [1 ان القليل ʄش؈ف اڲʇ ذاɸو ،

  من الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  ة:عاشر ال ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد حساب  11العاشرة تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية متقارȋة ، أما  0.09تحصلنا عڴʄالقطبية  مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليل من الɢلمات المتداعية لɺا دلالات 1-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

ة Șساوʈة، أي أن العينالɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت م محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

 11تɠون العينة قد أعط تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 5مٔڈا إيجابية و ɠ6لمات متداعية فɢانت

التالية: مسرح اݍݨرʈمة، جرʈمة، مجرم، أسݏݰة، عصابة، فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات 

  والࢼܣ الفئة الۘܣ تحتل المرتبة الأوڲʄ بɴسبة للمبحوث. %63.63عنف، الاغتصاب والۘܣ تحتل ɲسبة 

فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: شرطة، محقق وۂʏ الفئة الۘܣ تحتل 

ɴسبة المرتبة الثانية بɴ18.18سبة للمبحوث ب%  

وۂʏ اخر فئة  %9.09فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: Ȗشوʈق والۘܣ تحتل ɲسبة

  بɴسبة للمبحوث.

فئة اݍݵوف واللامن: والۘܣ تجسدت ࢭʏ الɢلمات التالية: جثة، والۘܣ تحتل المرتبة الأخ؈فة بɴسبة للمبحوث 

  %9.09بɴسبة 
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  سنة19انۙܢ        العمر: اݍݨɴس: 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  -ـ عنف  1
6 

   9 –ـ قتل 2

+  ـ رعب 4
5 

 ـ أسلحة 3
0  7 

+  ـ خوف 7
8 

ـ اكشن  5
0  13  

ـ مشاهد 6
 -حساسة 

ـ ضحية 15 14
 +1 

ـ ترهيب  8
 +15 

 -ـ جثث 9
2  

ـ 10
+ تحقيقات 

ـ مجرم  11 12
0  3 

ـ محقق 13
 +11  

ـ قاتل 14
 +متسلسل 

4 

ـ شرطة  12
 +10  
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  اݍݰادية عشر ݰالةواݍݰيادية لݏـ حساب مؤشر القطبية 1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  15عدد الɢلمات المتداعية الɢلية:

  8عدد الɢلمات الإيجابية:

  4عدد الɢلمات السلبية: 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
଼ିସ

ଵହ
  =0.29 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[مؤشر 

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  3عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  السلبية)(عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات -= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଷି(଼ାସ)

ଵହ
 =-0.6  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل ɸ [1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0.5-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  من الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  اݍݰادية عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد  15اݍݰادية عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية  0.26القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليل من الɢلمات المتداعية  0.6- عڴʄ متقارȋة ، أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة، أي  لɺا دلالات محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

لعينة قد ɠون ا أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات  4مٔڈا إيجابية و 8ت متداعية فɢانتɠلما 15أعطت

  الاتية:

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: قتل، أسݏݰة، مجرم، قاتل مȘسلسل، عنف والۘܣ 

   %33.33تحتل ɲسبة 

شاɸد حساسة، خوف، ترɸيب، فئة اݍݵوف واللاامن: وتتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: رعب، م

  وۂʏ ثاɲي فئة بɴسبة للمبحوث. %40جثث، َܷݰية والۘܣ تتحتل ɲسبة 

فئة اݍݨٕڈات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: شرطة، محقق، تحقيقات والۘܣ 

  وتحتل الفئة ما قبل الأخ؈فة بɴسبة للمبحوث. %20تحتل ɲسبة

وۂʏ اخر فئة  % 6,66فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: اكشن والۘܣ تحتل ɲشبة 

  بɴسبة للمبحوث.
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  سنة21 العمر:   ذكر اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

 -ـ جثث 5
8 

ـ مشاهد 4
 3 0دموية  

 7  -ـ دم  3

ـ تمثيل  2
 +2 

+ ـ اكشن 1
1  

ـ مشاكل 16
 +9  

 ـ سهرات 15
+16  

ـ احتيال  14
- 11 

ـ سرقة 13
- 12 

ـ 12
 -مخدرات 

ـ المال  11  13
 +14 

ـ مختل 9
 4+ عقلي 

ـ 10
سيارات 
+ فخمة  

15 

 -ـ قتل  8
10 

ـ عصابات 7
 +5  

ـ سلاح  6
 +6 
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  الثانية عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  16الɢلية: عدد الɢلمات المتداعية 

  9عدد الɢلمات الإيجابية:

  6عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ଽି଺

ଵ଺
  =0.18 

ʇش؈ف اڲʄ ان معظم وɸذا  ɸ[2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ،+0.4-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  1عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଵି(ଽା଺)

ଵହ
 =-0.87  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان القليل ɸ [1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 0.5-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  من الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  الثانية عشر: ݰالةاݍتحليل 

ɠلمات متداعية، وȌعد  61الثانية عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية  0.18القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليل من الɢلمات  0.87-عڴʄ  متقارȋة ، أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية ɠانت  المتداعية لɺا دلالات محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

ون ɠ مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

مٔڈا سلبية وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية  4مٔڈا إيجابية و 8عية فɢانتɠلمات متدا 15العينة قد أعطت

  ضمن الفئات الاتية:

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: دم، سلاح، عصابات، قتل، مخدرات، سرقة والۘܣ 

  والۘܣ تحتل الفئة الأك؄ف بɴسبة للمبحوث. %37.5تحتل ɲسبة 

والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: اكشن، تمثيل، سيارات فخمة ، المال، سɺرات  فئة الاثارة والȘشوʈق:

  وۂʏ الفئة الۘܣ تڴʏ الفئة الأوڲʄ بɴسبة للمبحوث. %31.25والۘܣ تحتل ɲسبة 

فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: مشاɠل، مشاɸد دموʈة، جثث، احتيال والۘܣ تحتل 

  ئة ما قبل الأخ؈فة بɴسبة للمبحوث.وتحتل الف ɲ25%سبة 

ʏلمات التالية: مختل عقڴɢال ʏسبة والۘܣ تح فئة الاضطرابات النفسية والعقلية: والۘܣ تمثلت ࢭɲ تل

  وۂʏ اخر فئة بɴسبة للمبحوث. 6.25%
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  سنة 22اݍݨɴس: ذكر العمر: 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ تبييض 10
 10 0أموال 

ـ اغتصاب 9
- 6  

ـ منظمات  8
- 8 

 0ـ تعذيب 7
5  

 0ـ انتقام 6
3 

ـ تهديد 11
- 7 

 0ـ دم  1
11 

 4 -ـ قتل  2

 0ـ حقد  3
2 

ـ عقد 4
  1 - نفسية 

ـ مخدرات 5
0  9 
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  الثالثة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  11عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  0الإيجابية: عدد الɢلمات

  5عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
଴ିହ

ଵଵ
  =-0.45 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ[1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  المتداعية لɺا دلالات سلبية. الɢلمات

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  6عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
଺ି(଴ାହ)

ଵଵ
 =0.09  

، وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم ɸ [3ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ 1،+0.4مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[+

.(ʏحياد عاڲ)ا دلالات محايدةɺلمات لɢال  
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  الثالثة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد  11الثالثة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية لɺا دلالات سلبية، أما 0.45-القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان معظم الɢلمات المتداعية لɺا دلالات  0.09عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت سلبية ومحايدة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة  ن فمعظممحايدة أي حياد عاڲʏ، إذ

مٔڈا إيجابية  ɠ0لمات متداعية فɢانت ɠ11ون العينة قد أعطت ࢭʏ الأفلام بنظرة سلبية ومحايدة، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 6مٔڈا سلبيةو 5و

نف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: دم، قتل، حقد، مخدرات، Ȗعذيب، منظمات فئة الع

  %72.72إجرامية، اغتصاب، تبʋيض أموال والۘܣ تحتل المرتبة الأوڲʄ والاعڴɲ ʄسبة بɴسبة للمبحوث بɴسبة 

وۂʏ اخر فئة واقلɺا  %9.09فئة اݍݵوف واللاامن: وتتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: ٮڈديد والۘܣ تحتل ɲسبة 

  بɴسبة للمبحوث.

فئة الاضطرابات النفسية: وتتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: عقد نفسية وتحتل ɸذه الفئة أيضا اخر مرتبة 

  %9.09واقلɺا بɴسبة للمبحوث بɴسبة 
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  سنة23: العمر: انۙܢ اݍݨɴس

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

 2- ـ قتل 5

 0ـ مجرم 4
3 

 ـ ضحية 3
0 4 

 ـ تحقيقات 2
 +8 

ـ مؤامرة 1
-  6  

ـ خيانة 18
- 10 

 ـ دراما 17
 +17 

 ـ اكشن16
 +14  

ـ تشويق 6
+ ـ اثارة 7 15+ 

16 

 0 ـ انتقام8
9  

ـ قاتل 9
 متسلسل

+1 

ـ سكين 10
- 18 

ـ مسدس 11
- 13 

ـ شرطة 12
 +7  

 ـ سرقة13
- 11  

 -ـ عنف 15
12 

 -ـ مافيا 14
5  
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اȊعة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1   الر

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  18عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  7الɢلمات الإيجابية:عدد 

  8عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
଻ି଼

ଵ଼
  =-0.05 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان  ɸ2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ] 0.4،+0.4-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  معظم الɢلمات الايجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  3عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଷି(଻ା଼)

ଵ଼
 =-0.66  

وɸذا ʇش؈ف ان القليل من  1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  الراȊعة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد  18الراȊعة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة  0.05-القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ انالقليل من  الɢلمات المتداعية  0.66-عڴʄ  تقرʈبا، أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت إيجابية وسلبية، أي أن العينة  حياد ضعيف، إذن فمعظم لɺا دلالات محايدة أي

ɠلمات متداعية  ɠ18ون العينة قد أعطت تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية، وʈظɺر ذلك

  الاتية: مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات 3مٔڈا سلبيةو 8مٔڈا إيجابية و 7فɢانت

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات المتداعية التالية: مجرم، قتل، انتقام، قاتل مȘسلسل، 

وۂʏ الفئة الأوڲʄ حيث تحتل المرتبة الأعڴʄ  %50سك؈ن، مسدس، سرقة، مافيا، عنف. والۘܣ تحتل ɲسبة 

 بالɴسبة للمبحوث. 

المتداعية التالية: Ȗشوʈق، اثارة، اكشن، دراما والۘܣ تحتل فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ Ȗشمل الɢلمات 

  وۂʏ ثاɲي اعڴʄ فئة بالɴسبة للمبحوث.  ɲ22.22%سبة 

فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: مؤامرة، ܷݰية، خيانة والۘܣ تحتل 

  ɲ16.66%سبة

حتل التالية: تحقيقات، شرطة والۘܣ ت فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات

  وۂʏ اخر فئة مرتبة بالɴسبة للمبحوث. ɲ11.11%سبة
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  سنة24 لعمر:اانۙܢ    اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة

  

  

  

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

 -ـ رعب 7
1  

  0 ـ تعلم6
8  

 -ـ توتر 8
7 

+  ـ متعة 5
4 

ـ تشويق 1
 +6 

+ ـ اثارة 2
ـ حماس  3  5

 +3 

 - ـ خوف4
2  
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  اݍݵامسة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  8عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  4عدد الɢلمات الإيجابية:

  3عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ସିଷ

଼
  =0.12 

 ʄت׿ܣ اڲɴ0.4،+0.4-[ اݝݨالمؤشر القطبية ي [ʏالتواڲ ʄا عڴɸشف؈فȖ ذه القيمة يمكنɸ2  ان ʄش؈ف اڲʇ ذاɸو

  معظم الɢلمات الايجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  1عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଵି(ସାଷ)

଼
 =-0.75  

وɸذا ʇش؈ف ان القليل من  1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  اݍݵامسة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد  8اݍݵامسة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا،  0.12القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

إڲʄ ان القليل من  الɢلمات المتداعية لɺا والذي ʇش؈ف  0.75-عڴʄ  أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت إيجابية وسلبية، أي أن العينة تنظر  دلالات محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

 ɠ4لمات متداعية فɢانت ɠ8ون العينة قد أعطت إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 1ةومٔڈا سلبي 3مٔڈا إيجابية و

فئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات التالية: Ȗشوʈق، اثارة، حماس، متعة، Ȗعلم والۘܣ تحتل 

  وۂʏ الفئة الۘܣ تحتل المرتبة الأعڴʄ بالɴسبة للمبحوث. ɲ62.5%سبة

 ʏلمات المتداعية التالية:فئة اݍݵوف واللامن: والۘܣ تتجسد ࢭɢسب الɲ ة خوف، رعب، توتر والۘܣ تحتل

  وه اخر مرتبة بالɴسبة للمبحوث. 37.5%
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  سنة 26 العمر:ذكر  ɴس:اݍݨ

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ تحرش  6
- 4 

ـ ابتزاز  5
- 13 

ـ مجرم 10
0 1 

 0 ـ ظلم 8
ـ ضحية  11  14

0 9 

ـ جنون 9
 0العظمة 

15 

ـ اغتصاب  7
-  5 

 -ـ دماء 2
3 

 -ـ عنف  3
 0ـ رعب  4 10

6 

 0ـ قتل  1
2 

ـ فدية  15
 +12 

ـ تهديد 14
0 11 

ـ ضرب  13
0  8 

ـ قاتل 12
 7 -متسلسل  
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  السادسة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  15عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  1عدد الɢلمات الإيجابية:

  6السلبية:عدد الɢلمات 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ଵି଺

ଵହ
  =-0.33 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان معظم  ɸ1ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.5-، 1-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  سلبية. الɢلمات المتداعية لɺا دلالات

 حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  8عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
଼ି(ଵା଺)

ଵହ
 =0.066  

وɸذا ʇش؈ف ان معظم  3] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ1ʏ، +0.4اڲʄ اݝݨال [+مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ 

.(ʏحياد عاڲ )ا دلالات محايدةɺلمات المتداعية لɢال  
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  السادسة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد  15السادسة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية لɺا دلالات سلبية، أما  0.33-القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان معظم الɢلمات المتداعية لɺا دلالات  0.066عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

فلام ر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأ الɢلمات المتداعية ɠانت سلبية، أي أن العينة تنظ محايدة أي حياد عاڲʏ، إذن فمعظم

مٔڈا  6مٔڈا إيجابية و ɠ1لمة متداعية فɢانت ɠ15ون العينة قد أعطت بنظرة سلبية ومحايدة، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 8سلبيةو

اغتصاب، مجرم، قاتل فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: قتل، دماء، عنف، 

  وتحتل ɸذه الفئة المرتبة الأعڴʄ بالɴسبة للمبحوث. %46.66مȘسلسل، ضرب والۘܣ تحتل ɲسبة 

فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ Ȗشمل الɢلمات المتداعية التالية: فدية، رعب، اب؅قاز، تحرش، ظلم، ܷݰية، 

  بحوث.وȖعت؄ف الفئة الأعڴʄ بالɴسبة للم %46.66ٮڈديد والۘܣ تحتل ɲسبة 

فئة الامراض النفسية: والۘܣ Ȗشمل الɢلمات التالية: جنون العظمة والۘܣ تحتل المرتبة الأخ؈فة بالɴسبة 

  %6.66للمبحوث بɴسبة 
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  سنة 28العمر: ذكر  اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

  0ـ اكشن 1
4 

ـ ضحية  9
-  8 

ـ الترويج 8
 2  0الثقافي 

ـ تشويق  7
 +5 

+  ـ انتقام 6
9 

ـ منظمات  5
0 3 

+ ـ المال  2
1  

ـ مجرمين 3
 6+ رجال  

 7 -ـ قتل 4
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  الساȊعة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  9عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  4عدد الɢلمات الإيجابية:

  2عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ସିଶ

଼
  =0.22 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان  ɸ2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.4، +0.4-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  2عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଶି(ସାଶ)

଼
 =-0.33 

وɸذا ʇش؈ف ان القليل  2] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ، +0.4-[مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال 

  من الɢلمات اݝݰايدة تɢون مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات الإيجابية والسلبية(حياد متوسط).
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  الساȊعة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمات متداعية، وȌعد  9الساȊعة عشر تحصلنا عڴʄ ݍݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ ا

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية  0.22القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليل من الɢلمات  0.33-عڴʄ  مȘساوʈة، أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية  الإيجابية والسلبية أي حياد متوسط، إذن فمعظم المتداعية Ȗساوي مجموع الɢلمات

ون ɠ ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة ايجابية وسلبية ومحايدة، وʈظɺر ذلك

ات مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلم 3مٔڈا سلبيةو 2مٔڈا إيجابية و ɠ4لمات متداعية فɢانت 9العينة قد أعطت

  المتداعية ضمن الفئات الاتية:

 ʏلمات المتداعية التالية: مجرم؈ن رجال، قتل، منظمات، انتقام وۂɢشمل الȖ مة: والۘܣʈفئة العنف واݍݨر

  بالɴسبة للمبحوث.%44.45اعڴʄ فئة مرتبة بɴسبة 

شوʈق وۂʏ تحتل Ȗفئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: اكشن، ال؅فوʈج الثقاࢭʏ، المال، 

   %44.44ثاɲي مرتبة بالɴسبة للمبحوث بɴسبة 

فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ تتمثل ࢭʏ الɢلمات المتداعية الاتية: ܷݰية وۂʏ اخر فئة مرتبة بالɴسبة 

  %11.11للمبحوث بɴسبة 
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  سنة26: العمرذكر  اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ جريمة 12
 1+ منظمة 

ـ عصابات  11
 +10 

ـ حرب  10
- 7 

 -ـ سجن  9
11 

 0ـ مجرم 8
5 

ـ رفاق 7
 8 -سوء  

 -ـ شرطة 6
12 

ـ تشويق  3
 +2 

ـ انتقام  5
 +6  

+ ـ اثارة  4
3 

 -ـ سرقة  1
9 

ـ مخذرات 2
0 4 
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  الثامنة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  12عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  5عدد الɢلمات الإيجابية:

  5عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ହିହ

ଵଶ
  =0 

ان  وɸذا ʇش؈ف اڲɸ2 ʄذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.4، +0.4-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة تقرʈبا.

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  2عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଶି(ହାହ)

ଵଶ
 =-0.66 

وɸذا ʇش؈ف ان القليل من  1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  الثامنة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد  12الثامنة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية مȘساوʈة،  0القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

إڲʄ ان القليل من الɢلمات لɺا دلالات والذي ʇش؈ف  0.66-عڴʄ  أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ  محايدة  حياد ضعيف، إذن فمعظم

 ɠ5لمة متداعية فɢانت ɠ12ون العينة قد أعطت الأفلام بنظرة ايجابية وسلبية ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر ذلك

  ا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية:مٔڈ 2مٔڈا سلبيةو 5مٔڈا إيجابية و

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات المتداعية التالية: سرقة، مخدرات، انتقام، مجرم، 

  %50عصابات، جرʈمة منظمة والۘܣ تحتل المرتبة الأعڴʄ بالɴسبة للمبحوث بɴسبة 

 %16.66ت التالية: رفاق السوء، حرب وۂʏ تحتل ɲسبة فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ شملت الɢلما

  %16.66وۂʏ تحتل ɲسبةفئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: Ȗشوʈق، اثارة، 

فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: شرطة، ܥݨن، وۂʏ تحتل 

 ɲ16.66%سبة
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  سنة23 العمر :انۙܢ  اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

 

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ عصابة 5
- 9 

 -ـضحية  3 13 -ـ دم 4
6 

ـ جريمة 2
 +5 

ـ مجرم  1
0 3 

  0ـ عنف  6
11 

ـ اختطاف  14
- 8 

ـ قاتل 13
 7+متسلسل  

ـ بطل  12
 +4 

ـ عقد 11
ـ شرطة  10  12 -نفسية 

0   14 

+ ـ اكشن 9
2  

ـ تشويق 8
 +1 

  0ـ انتقام 7
10 
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  التاسعة عشر ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  14عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  5عدد الɢلمات الإيجابية:

  5عدد الɢلمات السلبية:

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ହିହ

ଵସ
  =0 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان  ɸ2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.4، +0.4-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  تقرʈبا.معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية ɠانت مȘساوʈة 

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  4عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ସି(ହାହ)

ଵସ
 =-0.42 

وɸذا ʇش؈ف ان القليل  2] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.4ʏ، +0.4-اڲʄ اݝݨال [مؤشر اݍݰياد يɴت׿ܣ 

  من الɢلمات اݝݰايدة تɢون مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات الإيجابية والسلبية(حياد متوسط).
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  التاسعة عشر: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد  14 التاسعة عشر تحصلنا عڴʄ ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية مȘساوʈة،  0القطبية تحصلنا عڴʄ حساب مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان معظم الɢلمات المتداعية اݝݰايدة  0.42-عڴʄ  أما بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

الɢلمات المتداعية ɠانت  الɢلمات الإيجابية والسلبية أي حياد متوسط، إذن فمعظممȘساوʈة مع مجموع 

مȘساوʈة، أي أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة ايجابية وسلبية ومحايدة ࢭʏ نفس الوقت، وʈظɺر 

يدة وتندرج ɸذه مٔڈا محا 4مٔڈا سلبيةو 5مٔڈا إيجابية و ɠ5لمة متداعية فɢانت ɠ14ون العينة قد أعطت ذلك

 الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية:

فئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ تتجسد ࢭʏ الɢلمات التالية: مجرم، جرʈمة، دم، عصابة، عنف، انتقام، قاتل 

 %50مȘسلسل، وتحتل المرتبة الأعڴʄ بالɴسبة للمبحوث بɴسبة 

وۂʏ ثاɲي مرتبة  لية: Ȗشوʈق، اكشن، بطلفئة الاثارة والȘشوʈق: والۘܣ شملت الɢلمات المتداعية التا

  %21.42بالɴسبة للمبحوث بɴسبة 

 %14.28فئة اݍݵوف واللاامن: والۘܣ تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: اختطاف، ܷݰية تحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

 %7.14فئة الاضطرابات النفسية: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: عقد نفسية، وتحتل ɸذه الفئة ɲسبة 

اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: تمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: شرطة وتحتل ɸذه الفئة أيضا المرتبة فئة 

   %7.14الأخ؈فة بالɴسبة للمبحوث بɴسبة 
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  سنة 22 العمر:انۙܢ    اݍݨɴس:

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  من اعداد الطالبة 

  

  

  

  

  

الجريمة في 
 الافلام

ـ فضول  11
 +11 

ـ غموض 12
 +3  

 -ـ قتل 1
12 

 0ـ سكين 4
7 

ـ قاتل 3
 6 0متسلسل 

 -ـ دماء 2
8 

ـ ابداع  10
 +1 

ـ تشويق 9
ـ تحقيق 8 2+ 

 +10 

ـ شرطة 7
– 5 

 9 -ـ جثة 6

 0ـ ظلام 5
4 
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  عشرون ݰالةـ حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية لݏ1

  حساب مؤشر القطبية:1ـ1

  12عدد الɢلمات المتداعية الɢلية: 

  5عدد الɢلمات الإيجابية:

  4السلبية: عدد الɢلمات 

  عدد الɢلمات السالبة –= عدد الɢلمات الموجبة pمؤشر القطبية

  العدد الكڴʏ للɢلمات                       

P=
ହିସ

ଵଶ
  =0.08 

وɸذا ʇش؈ف اڲʄ ان  ɸ2ذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲʏ ] 0.4، +0.4-[ مؤشر القطبية يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال

  ɠانت مȘساوʈة تقرʈبا. معظم الɢلمات الإيجابية والسلبية

  حساب مؤشر اݍݰياد: 2ـ1

  3عدد الɢلمات اݝݰايدة:

  (عدد الɢلمات الإيجابية+ عدد الɢلمات السلبية)-= عدد الɢلمات اݝݰايدةNمؤشر اݍݰياد 

  العدد الكڴʏ للɢلمات                                                              

N=
ଷି(ହାସ)

ଵଶ
 =-0.5 

وɸذا ʇش؈ف ان القليل من  1] وɸذه القيمة يمكن Ȗشف؈فɸا عڴʄ التواڲ0.5ʏ-،1-اݍݰياد يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال[مؤشر 

  الɢلمات لɺا دلالات محايدة (حياد ضعيف).
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  عشرون: ݰالةتحليل اݍ

ɠلمة متداعية، وȌعد حساب  12 تحصلنا عڴʄعشرون  ݰالةȊعد تطبيق تقنية الشبكة ال؅فابطية عڴʄ اݍ

والذي ʇعۚܣ أن معظم الɢلمات المتداعية الإيجابية والسلبية مȘساوʈة، أما  0.08القطبية تحصلنا عڴʄ مؤشر

والذي ʇش؈ف إڲʄ ان القليلمن الɢلمات المتداعية لɺا دلالات  0.5-عڴʄ  بالɴسبة لمؤشر اݍݰيادية فقد تحصلنا

أن العينة تنظر إڲʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ  الɢلمات المتداعية ɠانت مȘساوʈة، أي محايدة أي حياد ضعيف، إذن فمعظم

 4مٔڈا إيجابية و ɠ5لمة متداعية فɢانت ɠ12ون العينة قد أعطت الأفلام بنظرة ايجابية وسلبية ، وʈظɺر ذلك

  مٔڈا محايدة وتندرج ɸذه الɢلمات المتداعية ضمن الفئات الاتية: 3مٔڈا سلبيةو

 ية: قتل، دماء، قاتل مȘسلسل، سك؈ن، والۘܣفئة العنف واݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات المتداعية التال

  وۂʏ المرتبة الأعڴʄ بالɴسبة للمبحوث. %33.33تحتل ɲسبة 

فسɺا نفئة الاثارة والȘشوʈق: وتمثلت ࢭʏ الɢلمات التالية: Ȗشوʈق، ابداع، فضول، غموض وتحتل الɴسبة 

 ʏ33.33وۂ 

وۂʏ الفئة  %16.66ثة، وتحتل ɲسبة فئة اݍݵوف واللاامن: وشملت الɢلمات المتداعية التالية: ظلام، ج

  الثانية بالɴسبة للمبحوث.

فئة اݍݨɺات المعنية بمɢافحة اݍݨرʈمة: والۘܣ شملت الɢلمات التالية: شرطة، تحقيق، وتحتل أيضا 

  وۂʏ الفئة الأخ؈فة بالɴسبة للمبحوث.  %16.66الɴسبة نفسɺا 
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  الɴسبة المئوʈة  العدد  اݍݨɴس

 %50  10  ذكور 

  %50  10  اناث

  %100  20  اݝݨموع

ݳ اݍݨدول أعلاه توزʉع افراد العينة حسب اݍݨɴس، حيث يȘب؈ن ان ɸناك تɢافؤ ࢭɲ ʏسب المشارك؈ن  يوܷ

مشارɠا نظرا  20لɢل فئة من اجماڲʏ العينة، وقد تم تحديد العينة عند  50%من الذɠور والاناث بواقع

للوصول اڲʄ مرحلة الȘشبع ࢭʏ البيانات اݝݨمعة، اذ لوحظ تكرار الاستجابات والɢلمات المتداعية Ȋشɢل 

ت جديدة اد العينة لن يضيف بيانامتماثل تقرʈبا ب؈ن المشارك؈ن من كلا اݍݨɴسي؈ن، مما ʇعۚܣ ان زʈادة عدد افر 

  .ذات دلالة للدراسة

): يمثل النتائج العامة للشبكة ال؅فابطية مع حساب مؤشر القطبية واݍݰيادية 2اݍݨدول رقم(

 لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࡩʏ الأفلام عند الذكور 

العدد   اݍݰالة

 ʏالكڴ

  للɢلمات 

عدد الɢلمات 

  الإيجابية(+)

عدد 

الɢلمات 

  )-السلبية(

عدد الɢلمات 

  )0اݝݰايدة(

مؤشر 

القطبية 

"iP"  

مؤشر 

اݍݰيادية 

"IN"  

    1       13            5        3        5  0,15  -0,23  

    2        8        4                    1       3  0,37  -0,25  

    3       11        4        5             2    -0,09  -0,63  

    4        6                    1          2       3  0,16  0  

    5        8        2        4         2  -0,25  -0,5  

   6       16              9        6         1  0,18  -0,87  

   7       11               0        5       6  -0,45  0,09  

   8       15            1        6       8  -0,33  0,066  
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   9        9        4        2       3  0,22  -0,33  

   10       12        5        5       2      0  -0,66  

  0.35-  0.03-  35  39  35  109  اݝݨموع

ɠلمة وعند  Ȗ109ش؈ف نتائج الدراسة إڲʄ أن مجموع الɢلمات المتداعية لدى المشارك؈ن الذɠور بلغ     

، ࢭʏ %32.11ذات ɲسبةɠلمة  35تصɴيف ɸذه الاستجابات، تب؈ن أن الɢلمات ذات الدلالة الإيجابية بلغت 

 ʄلمات ذات الدلالة السلبية إڲɢسبة  39ح؈ن وصلت الɴلمة بɠ35.77%ذه البيانات تقارب  ، يلاحظ منɸ

 
ً
 35مݏݰوظ ب؈ن ɲسبۘܣ الɢلمات الإيجابية والسلبية لدى عينة الذɠور. أما الɢلمات اݝݰايدة فقد بلغت أيضا

 ࢭʏ استجابات ɠ32.11%لمة، بɴسبة مماثلة للɢلمات الإيجابية ذات ɲسبة
ً
 متوازنا

ً
. وȖعكس ɸذه النتائج توجɺا

ɺالأفلام، إذ يظ ʏمة ࢭʈور تجاه اݍݨرɠمع عدم وجود ميل واܷݳ سواء الذ ،
ً
 متوسطا

ً
 حياديا

ً
ر الشباب موقفا

  .للتمثلات الإيجابية أو السلبية حول ɸذه الظاɸرة

انطلاقا من حساب العدد الكڴʏ للعبارات المتداعية لɢل فرد من افراد العينة ثم عدد العبارات  

)، مما سمح لنا بحساب مؤشري 0)، ثم عدد العبارات اݝݰايدة(-الإيجابية(+) ثم عدد العبارات السلبية(

  القطبية واݍݰياد.

ʇعۚܣ ان معظم الɢلمات الإيجابية  ] مما0.4، +0.4-مؤشر القطبية لدى الذɠور يɴت׿ܣ اڲʄ اݝݨال [

] مما ʇعۚܣ ان القليل من 0.4، +0.4-والسلبية مȘساوʈة تقرʈبا، اما بالɴسبة لمؤشر اݍݰياد فɺو يɴت׿ܣ للمجال [

الɢلمات اݝݰايدة تɢون مȘساوʈة مع مجموع الɢلمات الإيجابية والسالبة أي حياد متوسط، ɸذا الإيحاء يفسر 

Ȏنون موقفا متناقضا تجاه اݍݨرʈمة المصورة ࢭʏ الأفلام، حيث ينظرون الٕڈا ان جميع الشباب الذɠور يت

  بطرʈقة إيجابية وسلبية ومحايدة ࢭʏ آن واحد.

) يمثل النتائج العامة للشبكة ال؅فابطية مع حساب مؤشري القطبية واݍݰياد 3اݍݨدول رقم(

 لتمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࡩʏ الأفلام عند الاناث

العدد   اݍݰالة

 ʏالكڴ

  للɢلمات 

عدد الɢلمات 

  الإيجابية(+)

عدد 

الɢلمات 

  )-السلبية(

عدد الɢلمات 

  )0اݝݰايدة(

مؤشر 

القطبية 

"iP"  

مؤشر 

اݍݰيادية 

"IN"  

1  16  8  6  2  0,12  -0,75  

2  6  1  5  0  -0,67  -1  

3  19  9  9  1  0  -0,89  
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4  13  8  4  1  0,30  -0,84  

5  11  6  5  0  0,09  -1  

6  15  8  4  3  0,26  -0,6  

7  18  7  8  3  -0,05  -0,66  

8  8  4  3  1  0,12  -0,75  

9  14  5  5  4  0  -0,42  

10  12  5  4  3  0,08  -0,5  

  0.72-  0.06  18  53  61  132  اݝݨموع

ɠلمة وعند  Ȗ132ش؈ف نتائج الدراسة إڲʄ أن مجموع الɢلمات المتداعية لدى المشارك؈ن الاناث بلغ     

، ࢭʏ ح؈ن %46.21ذات ɲسبةɠلمة  61تصɴيف ɸذه الاستجابات تب؈ن أن الɢلمات ذات الدلالة الإيجابية بلغت 

 ʄلمات ذات الدلالة السلبية إڲɢسبة  53وصلت الɴلمة بɠ40.15% سبۘܣ ، يلاحظ منɲ ذه البيانات تقارب ب؈نɸ

 ɠ13.63%لمة، ذات ɲسبة 18الɢلمات الإيجابية والسلبية لدى عينة الاناث. أما الɢلمات اݝݰايدة فقد بلغت 

مما ʇعۚܣ ان ɸناك حياد ضعيف لدى الاناث حول الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام، مع عدم وجود ميل 

  .بية حول ɸذه الظاɸرةواܷݳ سواء للتمثلات الإيجابية أو السل

انطلاقا من حساب العدد الكڴʏ للعبارات المتداعية لɢل فرد من افراد العينة ثم عدد العبارات    

)، مما سمح لنا بحساب مؤشري 0)، ثم عدد العبارات اݝݰايدة(-الإيجابية(+) ثم عدد العبارات السلبية(

  القطبية واݍݰياد.

 ʄت׿ܣ اڲɴلمات الإيجابية والسلبية 0.4، +0.4-اݝݨال [مؤشر القطبية لدى الاناث يɢعۚܣ ان معظم الʇ مما [

] مما ʇعۚܣ ان القليل من الɢلمات لɺا 0.5-،1-مȘساوʈة تقرʈبا، اما بالɴسبة لمؤشر اݍݰياد فɺو يɴت׿ܣ للمجال [

ࢭʏ دلالات محايدة أي حياد ضعيف، ɸذا الإيحاء يفسر ان جميع الشباب الاناث ينظرون لݏݨرʈمة المصورة 

 الأفلام بطرʈقة إيجابية وسلبية ࢭʏ آن واحد.

الملاحظ ان عدد الɢلمات المتداعية عند الاناث أك؄ف منه عند الذɠور لɺذا ɠانت الɢلمات الإيجابية والسلبية 

 لدى الاناث أك؄ف منه لدى الذɠور، اما بالɴسبة للɢلمات اݝݰايدة لدى الاناث فɢانت أصغر منه لدى الذɠور.

ية لدى اݍݨɴسي؈ن يɴت׿ܣ لنفس اݝݨال مما ʇعۚܣ ان كلا اݍݨɴسي؈ن ينظران للصورة النمطية ومؤشر القطب

 لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بنظرة إيجابية وسلبية.
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) يمثل الɢلمات اك؆ف تداولا عند الاناث4اݍݨدول رقم(  

 الɢلمة تكرارɸا ɲسبة مئوʈة

 شرطة 7 5.30%

 مجرم 6 4.54%

 Ȗشوʈق 6 4.54%

 عنف 5 3.78%

 عصابة 5 3.78%

 ܷݰية 5 3.78%

  قتل 5 3.78%

  سرقة 4 3.03%

  انتقام 4 3.03%

  تحقيق 4 3.03%

  دم 4 3.03%

  اثارة 3 2.27%

  جثث 3 2.27%

  خوف 3 2.27%

  أسݏݰة 3 2.27%

  اكشن 3 2.27%

  رعب  3 2.27%

ʄ من شابة إڲ تتعدد تمثلات الشباب حول الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام، إذ تختلف السمات

 ب؈ن الإناث ࢭʏ اݍݨدول السابق، والۘܣ بلغت 
ً
ɠلمة مختلفة  17أخرى، وقد قمنا بحصر الɢلمات الأك؆ف تداولا

 .بتكراراٮڈا المتباينة
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أظɺرت النتائج أن "الشرطة" تأȖي ࢭʏ المرتبة الأوڲɠ ʄأك؆ف صفة أطلقْڈا الشابات عڴʄ اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

لɢل مٔڈما. وتأȖي ࢭʏ المرتبة الثالثة الɢلمات  %4.54"مجرم" و"Ȗشوʈق" بɴسبة ، تلٕڈا ɠلمتا %5.30بɴسبة 

 .لɢل مٔڈا %3.78"العنف"، "عصابة"، "ܷݰية"، و"قتل" بɴسبة 

لɢل مٔڈا، بʋنما حصلت ɠلمات  %3.03كما ܥݨلت ɠلمات "السرقة"، "انتقام"، "تحقيق"، و"دم" ɲسبة 

 .لɢل مٔڈا %2.27"رعب" عڴɲ ʄسبة "إثارة"، "جثث"، "خوف"، "أسݏݰة"، "أكشن"، و

  ) يمثل الɢلمات الأك؆ف تداولا عند الذكور 5اݍݨدول رقم(

  ɲسبة مئوʈة  تكرارɸا  الɢلمة

  7.33  8  قتل

  5.50  6  مجرم

  5.50  6  سرقة

  4.58  5  مخدرات

  3.66  4  المال

  Ȗ  4  3.66شوʈق

  3.66  4  ܷݰية

  3.66  4  أسݏݰة

  3.66  4  مرعۜܢ نفسي؈ن

  3.66  4  دم

  2.75  3  ٮڈديد

  2.75  3  انتقام

  2.75  3  اغتصاب

  2.75  3  قاتل مȘسلسل

  2.75  3  اختطاف

 مع تلك الۘܣ أبرزٮڈا الشابات مع 
ً
تظɺر الصفات المرتبطة باݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام عند الشباب الذɠور Ȗشا٭ڈا

، متفوقة عڴʄ باࢮʏ %7.33اختلاف مݏݰوظ ࢭʏ الɴسب وال؅فتʋب، فقد تصدرت صفة "القتل" القائمة بɴسبة 

لɢل مٔڈما، اما بالɴسبة  %5.50الصفات، ࢭʏ ح؈ن احتلت ɠلمتا "مجرم" و"السرقة" المرتبة الثانية بɴسبة 
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، تلٕڈا مجموعة من الصفات الۘܣ تضم "المال"، %4.58لصفة "مخدرات" فجاءت ࢭʏ المرتبة الثالثة بɴسبة 

لɢل مٔڈا، أما بالɴسبة  %3.66"ܷݰية"، "أسݏݰة"، "Ȗشوʈق"، "مرعۜܢ نفسي؈ن"، و"دم" بɴسبة مȘساوʈة بلغت 

"قاتل مȘسلسل"، "اختطاف"، "انتقام"، و"ٮڈديد" ɲسبة للمراتب الأخ؈فة، فقد ܥݨلت صفات "اغتصاب"، 

 .لɢل مٔڈا 2.75%

من المعلومات السابق ذكرɸا نلاحظ تباين ࢭʏ تمثلات اݍݨرʈمة ب؈ن اݍݨɴس؈ن، حيث يلاحظ ترك؈ق الذɠور 

Ȋشɢل أك؄ف عڴʄ عناصر العنف المباشر مثل القتل واݝݨرم، وظɺور عناصر جديدة لم تكن بارزة ࢭʏ تمثلات 

ث مثل اݝݵدرات والاغتصاب والقاتل المȘسلسل، مما ʇش؈ف إڲʄ اختلاف ࢭʏ الاستجابة للمحتوى الإجرامي الإنا

  .ࢭʏ الأفلام ب؈ن اݍݨɴس؈ن

حسب نظرʈة النواة المركزʈة لابرʈك فان ɠل تمثل اجتماڤʏ له نواته المركزʈة ونظامه اݝݰيطي وانطلاقا 

النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام وجدنا ان تمثلات الشباب مما سبق من محتوʈات تمثلات الشباب نحو الصورة 

  لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام لدى:

   الاناث:-1

تتمركز تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام عند الاناث حول نواة مركزʈة تمثلت 

  عناصرɸا ࢭʏ البنود التالية:

 شرطة -

 مجرم -

 Ȗشوʈق -

 عنف -

 عصابة -

 ܷݰية -

 قتل -

  :ʏة نظام محيطي تمثلت عناصره ࢭʈذه النواة المركزɸ تظم حولɴʈو  

 سرقة -
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 انتقام -

 تحقيق -

 دم -

  وعناصر متناقضة:

 اثارة -

 جثث  -

 خوف   -

 أسݏݰة -

 اكشن   -

  رعب. -

  

اثارة

دم

شرطة    مجرم

تشويق     عنف

ضحية     قتل

انتقام  سرقة 

 خوف

 جثث 

تحقيق 

اسلحة
 اكشن

 رعب 

المحيطيالنظام   

 العناصر المتناقضة

 النواة المركزية للتمثل



110 
 

  

  الذكور: -2

 :ʏا ࢭɸة تمثلت عناصرʈور حول نواة مركزɠالأفلام عند الذ ʏمة ࢭʈتتمركز تمثلات الشباب لݏݨر  

 قتل -

 مجرم -

 سرقة -

 مخدرات -

:ʏة نظام محيطي تمثلت عناصره ࢭʈذه النواة المركزɸ تظم حولɴʈو  

 المال -

 Ȗشوʈق -

 ܷݰية -

 أسݏݰة -

 مرعۜܢ نفسي؈ن -

 دم -

  والعناصر المتناقضة: 

 ٮڈديد  -

 انتقام -

 اغتصاب -

 قاتل مȘسلسل -

  اختطاف -
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  من اعداد الطالبة

  

  

  

  

  

  

  

  

اغتصاب    اختطاف

المال  تشويق    ضحية

قتل   مجرم

سرقة    مخدرات 

اسلحة 

دم 

 مرضى نفسيين 

 قاتل متسلسل 

انتقام   

 تهديد 

 النواة المركزية للتمثل

 النظام المحيطي

 العناصر المتناقضة
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  :نتائج الشبكة ال؅فابطية تحليل وتفس؈ف -5

يرى موسɢوفȘآۜܣ أن التمثلات الاجتماعية ۂʏ صورة من صور المعرفة الاجتماعية وۂȖ ʏش؈ف إڲʄ الأسلوب 

الذي يتȎناه الفاعلون الاجتماعيون ࢭʏ فɺم جوانب اݍݰياة المادية، وعناصر البʋئة اݝݰيطة ٭ڈم، والأخبار 

 .ʇعʋشون ࢭʏ محيطɺم الاجتماڤʏ المتداولة، وكذا الأفراد الذين

ولدراسة التمثلات أɸمية بالغة رغم Ȗعقيدɸا مما يفرض عڴʄ الباحث قبل اختيار المنݤݨية والأدوات 

المناسبة عليه ان يحدد أولا محتوى البحث، وʈجمع المɢونات الأساسية للتمثلات ثم يحلل ترابط ɸذه 

وقد صنف ابرʈك طرق جمع البيانات المتعلقة بالتمثلات اڲʄ العوامل لتمي؈ق النواة المركزʈة واݝݰيطية لɺا، 

  )Abric,2005( .نوع؈ن رئʋسي؈ن وɸما " الطرق الاستفɺامية" و" الطرق المتداعية"

نية ف نتائج ɸذه الدراسة الۘܣ اعتمدنا فٕڈا عڴʄ تقوانطلاقا من ɸذا التنظ؈ف العل׿ܣ سنحاول تحليل وتفس؈

تحمل طاȊع تلقاǿي  ʇ méthode associativeعتمد عڴʄ التداڤʏ اݍݰر للافɢارالشبكة ال؅فابطية وۂʏ أسلوب 

وقد تحصلنا عڴʄ مجموع من النتائج اݍݵاصة بتمثلات  ʇسمح بالكشف عڴʄ العناصر الضمنية واسقاطي

 ʏمة ࢭʈمن المعلومات الۘܣ  الأفلام،الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨر 
ً
 كب؈فا

ً
أظɺرت لنا ɸذه التقنية ݯݨما

تلكɺا الشباب من مختلف الفئات والأعمار حول اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام، والۘܣ شɢلت تمثلاٮڈم وانطباعاٮڈم يم

 132وقد لاحظنا اختلافا ب؈ن اݍݨɴس؈ن الذɠور والاناث، فقد بلغ عدد الɢلمات المتداعية عند الاناث  .عٔڈا

اݍݵفية للشباب، ومن خلال التكرار تاث؈فاٮڈا ɠلمة تصف اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام وأيضا  ɠ109لمة وعند الذɠور 

المطلوب ايضاحه ࢭʏ الشبكة ال؅فابطية وجدنا ان محتوى التمثلات لدى الشباب باختلاف اݍݨɴس ذات ايحاء 

ٮڈم لɢل قد اختلف تمركز تمثلامتوسط أي ينظرون لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام Ȋسلبية و୒يجابية ࢭʏ نفس الوقت، ف

حول اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام قتل، مجرم، سرقة، مخدرات، اما  من اݍݨɴس؈ن، فقد تمركزت تمثلات الذɠور 

ما شرطة، مجرم، Ȗشوʈق، عنف، ܷݰية، قتل وɠلبالɴسبة للإناث فتمركزت تمثلاٮڈم حول اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

دنا ايحاءات محايدة ومتناقضة ب؈ن ما ɸو إيجاȌي وماɸو سلۗܣ نحو اݍݨرʈمة ࢭʏ جمركز التمثل و  ابتعدنا عن

ٰڈا Ȋغض النظر عن ɠو ۂʏ نظرة افراد العينة لݏݨرʈمة المصورة ࢭʏ الأفلام  ؄ف ɸذه التداعياتالأفلام فتعت

عڴʄ  فلم ʇعد الشباب يرى اݝݨرم المصور ࢭʏ الأفلامɲشاطات فنية وترفٕڈية لكن مضامئڈا تحمل رسائل خفية 

ع التقنية لاحظنا ان جميفعند تطبيق ɸذه جتماعية، ܣء او عڴʄ انه ܧݵص مخالف للمعاي؈ف الا انه ܧݵص ؟ۜ

اث؈ف او يدل عڴʄ مدى ت المبحوث؈ن قد اɲسبو اليه علامات محايدة وأحيانا إيجابية وɸذا يدل عڴȖ ʄعاطفɺم معه

  الصور النمطية للمجرم؈ن عڴʄ الشباب.
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لقد احدث التقدم التكنولوڊʏ والتطور الثقاࢭʏ تحولا مݏݰوظا ࢭʏ الأفɢار المتعلقة باݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

صة Ȋعد التغ؈فات اݍݨذرʈة الۘܣ طرأت عڴʄ صناعة السʋنما، اذ أصبحت الٔڈايات غ؈ف تقليدية، فمن خلال خا

ʏ خلال مؤشر الأɸمية والارتباطات الۘܣ قام ٭ڈا الشباب ࢭ النواة المركزʈة الۘܣ تم Ȗشكيلɺا لكلا اݍݨɴس؈ن ومن

مخدرات، مال،  م، مجرم، ܷݰية،الشبكة ال؅فابطية نلاحظ ان Ȗشوʈق، اثارة، قتل، عقد نفسية، انتقا

سرقة، اكشن، رȋطت باݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام وقد يرجع ɸذا اڲʄ اٰڈا معلومات ʇش؅فك فٕڈا اݍݰس العام حسب 

دورɠايم وʈمكن اعتبارɸا الصورة الشبابية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ࢭʏ تȎسة.ɸناك من ع؄ف عن اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام 

ɸذا و  شن والملاحظ ان اغلبية الشباب ʇشاɸدون لتلبية احتياجات خاصةباٰڈا تتم؈ق بالȘشوʈق والاثارة والاك

وفقا لɢاتز وزملائه اذ ʇعت؄فون انه يمكن للافراد استخدام وسائل الاعلام لتخفيف التوترات والصراعات 

 ةو୒يلاء الاɸتمام للأوضاع والمشاɠل الاجتماعية. وɸناك من وصف اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام بانتقام والعقد النفسي

النفسية مما يجعلɺم يتعاطفون مع اݝݨرم  الاضطراباتأي اٰڈم يرجعون سȎب اݍݨرʈمة اما للانتقام او 

   .ت؄فير اجرامه ومن الملاحظ ان اغلبية الشباب اɲسبو للانتقام واݝݨرم علامات إيجابية او محايدةʈقومون بو 

من البحوث الاجرامية لاعطاء  ولقد ادرجنا عامل اݍݨندر ࢭɸ ʏذه الدراسة نظرا لاɸماله ࢭʏ العديد

مصداقية للنتائج، فقد قمنا بالمقارنة ب؈ن تمثلات الاناث والذɠور لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام، حيث نلاحظ الاختلاف 

 ʏر ࢭɺس المتاثر باݍݨرائم المصورة وذلك يظɴو اݍݨɸ ورɠس؈ن ان الذɴلتا اݍݨɠ بئڈما اذ تب؈ن حسب تداعيات

لام الموجودة ࢭʏ الأف يركزون عڴʄ أنواع اݍݨرائماذ  ، مجرم، سرقة، مخدرات،نواته المركزʈة المتمثلة ࢭʏ قتل

، والۘܣ نلاحظ اٰڈم عنف ،مجرم ،قتل ،Ȗشوʈق ،ܷݰية ،عكس الاناث الۘܣ ɠانت نواٮڈم المركزʈة شرطة

 يركزون عڴʄ اݍݨانب العاطفي والنظامي لݏݨرʈمة، قد Ȗعكس ɸذه التداعيات الاختلاف ࢭʏ أنواع أفلام اݍݨرʈمة

الۘܣ يفضل مشاɸدٮڈا ɠل جɴس فالاناث يميلون اڲʄ أفلام Ȗشوʈق والغموض اما الذɠور يفضلون أفلام 

اݍݰركة واݍݨرʈمة المباشرة. اذ Ȗش؈ف ɠلمة السرقة واݝݵدرات عند الذɠور اڲʄ تأثرɸم بالتمثيل الإعلامي المكثف 

رطة عند الاناث فȘش؈ف اڲʄ الميل نحو لɺذه اݍݨرائم ࢭʏ الأفلام وذلك وفقا لنظرʈة جورج جرȋ؇ف، اما ɠلمة ش

اݍݰفاظ عڴʄ النظام الاجتماڤʏ. اما ظɺور ɠلمۘܣ قتل ومجرم ࢭʏ التداعيات لكلا اݍݨɴس؈ن ʇش؈ف اڲʄ ان ɸناك 

   عناصر أساسية مش؅فكة ࢭʏ تصور اݍݨرʈمة ࢭʏ الأفلام تتجاوز الاختلافات اݍݨندرʈة.
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يمثل ɸذا اݍݨدول مجموعة متنوعة من بيانات الفيلم مصنفة ضمن فئات ووحدات مختلفة ٭ڈدف فɺم 

 Brianبرʈان دي بالما "، للمخرج 1983بتارʈخ  "Scarfaceاعمق لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ع؄ف تحليل فيلم Ȋعنوان "

De palma دة " الذيɸسبة عالية من المشاɴار وحاز بɢمنصة 8.3ترܧݳ ݍݨائزة الاس ʄعڴIMDb 

  الفئات         

  

  رقم الوحدة

الصورة النمطية الأك؆ف شيوعا 

  للمجرم؈ن

  وسائل ارتɢاب اݍݨرʈمة 

 :ʄالوحدة الأوڲ   :ʏر اݍݵارڊɺالمظ  

ـ يظɺر اݝݨرم توɲي مونتانا 

بلباس فاخر واكسسوارات 

  ووشوم....

ـ ظɺور اݝݨرم Ȋعنف جسدي " 

  الندوب "

ـ س؅فات داكنة وس؅فات رʈاضية 

  اثناء مشاɸد العنف 

وجود الܦݨائر دائما ب؈ن 

  أصاȊعه.

يحمل دائما اݝݨرم مسدسا 

  كجزء من الزي.

  

  الأسݏݰة النارʈة: 

استخدام الرشاشات والقنابل، 

 والبندقية ݠݨومية.

  التكتيɢات الاجرامية:   السلوك واللغة:   الوحدة الثانية:
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 ʏاݍݰوار ࢭ ʏـ العدوانية ࢭ

 Say hello to my littleقوله"

friend!"  

فɺذه اݍݨملة Ȗعكس العدوانية 

  والثقة بالنفس 

  ـ التك؄ف والْڈور 

وذلك يظɺر ࢭʏ اݝݵططات 

الاجرامية كعمليات ٮڈرʈب 

  اݝݵدرات.

 

افع النفسية:  الوحدة الثالثة:   الدو

العقد النفسية وɸذا يظɺر من 

خلال علاقة توɲي Ȋعائلته 

(الغ؈فة المرضية تجاه اخته) 

وɸذا يدل عڴʄ اظطراب التملك. 

 you thinkوɸذا عند قوله" 

you can do whatever you 

want? You’re my sister!"  

  

  التقنيات والموارد:

وɸذا يظɺر ࢭʏ استخدام المال 

  والرشاوي للوصول اڲʄ الأɸداف.

 in وɸذا يظɺر ࢭʏ قول توɲي "

this country you gotta make 

the money first. Then when 

you get the money you get 

the power then when you 

get the power then you get 

the woman"  

  

  

افع النفسية:  :الوحدة الثالثة   الدو

العقد النفسية وɸذا يظɺر من 

 خلال علاقة توɲي Ȋعائلته

  التقنيات والموارد:

وɸذا يظɺر ࢭʏ استخدام المال 

  والرشاوي للوصول اڲʄ الأɸداف.
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(الغ؈فة المرضية تجاه اخته) 

وɸذا يدل عڴʄ اظطراب التملك. 

 you thinkوɸذا عند قوله" 

you can do whatever you 

want? You’re my sister!"  

  

 in وɸذا يظɺر ࢭʏ قول توɲي "

this country you gotta make 

the money first. Then when 

you get the money you get 

the power then when you 

get the power then you get 

the woman"  

  

  

  

  

  الوحدة الراȊعة:

  اݍݵلفية العرقية:

تصوʈر الɢوȋي؈ن المɺاجرʈن 

بطرʈقة نمطية ورȋطɺم 

يظɺر باݝݵدرات والعنف. وɸذا 

ࢭʏ قول سلطات الݤݨرة 

الامرʈكية ࢭʏ مخيم اللاجئ؈ن 

"Where’d you get the 

beauty scar, though guy?"  
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 تحليل الفيلم الأول: 

)  ʇعد من ابرز أفلام اݍݨرʈمة الدرامية ࢭʏ السʋنما الامرʈكية من اخراج براين دي Scarface )1983فيلم 

"، يحɢي الفيلم قصة توɲي مونتانا مɺاجر ɠوȌي Oliver stoneاوليفر ستون"" وكتابة Brian De palma بالما "

 ʏعمل ࢭʇ مخيم للاجئ؈ن ثم ʏي حياته ࢭɲاس؅فو، يبدأ توɠ ا من نظامȋارɸ ناتʋأوائل الثمان ʏميامي ࢭ ʄيصل اڲ

رور ممطعم لكنه سرعان ما يدخل عالم اݍݨرʈمة ع؄ف صفقة قتل يɢافأ علٕڈا باݍݰصول عڴʄ بطاقة إقامة. مع 

الوقت، يصبح لتوɲي طموح جامح اذ يصبح لا يرعۜܢ بالقليل، فيبدأ مس؈فته ࢭʏ عالم تجارة اݝݵدرات تحت 

" والذي ʇعت؄ف من كبار التجار، لكن طموح توɲي اݍݨامح يجعله ʇستوڲʏ عڴFrank Lopez ʄقيادة فرانك لوȋ؈ق"

ئلة مما تجعل منه يتم؈ق بالعنف، ال؆فاء مɢان لوȋ؈ق. تتصاعد الاحداث مع بناء توɲي لإم؄فاطورʈة مخدرات ɸا

الفاحش واݍݵيانة مما يقوده اڲɸ ʄاوʈة الإدمان عڴʄ الɢوɠاي؈ن والعزلة عن ɠل ما يحيط به، اذ تصبح علاقته 

مع اخته مضطرȋة تتم؈ق بالȘسلط، اذ بلغ به الامر اڲʄ قتل صديقه المقرب ماɲي بدافع الغ؈فة فلقد ɠانت له 

   اضطرابات نفسية عميقة.

بمرور الاحداث يظɺر توɲي وɸو يرفض تنفيذ عملية اغتيال تتضمن قتل امرأة وطفل؈ن وɸو قرار يɢلفه 

 ʏي نفسه وحيدا ࢭɲد اݍݵتامي المؤثر يجد توɺالمش ʏعرضه لݤݨوم مدمر، وࢭʉخسارة تحالفات اس؅فاتيجية و

 Say hello to myلشɺ؈فة: "قصر فخم يواجه العشرات من المسݏݰ؈ن بȎندقيته الايقونية وɸو يصرخ Ȋعبارته ا

little friend.ثم مات برصاصة غادرة من اݍݵلف "  

يقدم صورة مبالغة عن ال؆فاء السرʉع، اذ ʇغرس مفɺوم النجاح المادي السرʉع من خلال  Scarfaceففيلم 

ول قالطرق الغ؈ف المشروعة. و୒ذ أيضا يقوم Ȋغرس فكرة ان اݍݨرʈمة ۂʏ الطرʈق الأسرع لل؆فاء لدى الشباب ل

 in this country you gotta make the money first. Then when you get the "البطل اݝݨرم توɲي "

money you get the power then when you get the power then you get the woman والۘܣ يقصد ٭ڈا "

 ʄذا البلد عليك ان تجۚܣ المال أولا وعندما تجۚܣ المال تحصل عڴɸ ʏالقوة انه " ࢭ ʄالقوة وعندما تحصل عڴ

تحصل عڴʄ المرأة"، فɺذه العبارة تلمح اڲʄ ان الطرʈق السرʉع لل؆فوة ɸو ع؄ف القوة والمال وɸذا ɠله ع؄ف 

"، فان التعرض المتكرر للمحتوى George Garbnerوɸذا وفقا لنظرʈة الغرس الثقاࢭʏ ݍݨورج جرȋ؇ف " اݍݨرʈمة.

  كيل تصورات وتمثلات للفرد المشاɸد عن الواقع الاجتماڤʏ.الإعلامي يؤدي مع مرور الوقت اڲȖ ʄش

كما Ȗساɸم مشاɸد العنف ࢭʏ ترسيخ العنف ɠوسيلة ݍݰل المشكلات وكسب الاح؅فام، فك؆فة تكرر ɸذه 

المشاɸد Ȗغرس اعتقاد بان العنف امر طبيڥʏ وضروري للبقاء. كما يقدم الفيلم أيضا صورة نمطية عن 

  ع عڴʄ القوالب النمطية السلبية تجاه ɸذه الفئة.المɺاجرʈن كمجرم؈ن مما ʇܨݨ
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يقدم الفيلم عالما مليئا بال؆فاء والسلطة ا يمكن للشباب من خلاله الɺروب من واقعɺم اݝݰبط أحيانا، اذ 

يصور الفيلم العنف ɠوسيلة لتجاوز الإحباط والشعور بالقوة، مما قد يؤثر عڴʄ الشباب الذين ʇعانون من 

ɸة الإحباط لدولارد احباطات حياتية وʈذا من منظور نظرJ.Dollard  وزملاءه الۘܣ ترى انه يمكن ان يؤدي

الإحباط اڲʄ مجموعة متنوعة من الاستجابات، فيمكن للافراد تفرʉغ عدوانيْڈم Ȋشɢل غ؈ف مياشر من خلال 

 عڴɸ ʄؤلاء مشاɸدة الاخرʈن يمارسون العنف سواء ࢭʏ الأفلام او غ؈فɸا، وقد تؤثر ɸذه المشاɸد فيما Ȋعد

  الافراد.

تركز نظرʈة الاستخدامات والاشباعات عڴʄ كيف ولماذا ʇستخدم اݍݨمɺور وسائل الاعلام لاشباع 

احتياجات معينة، وʈتم ذلك ࢭɸ ʏذا الفيلم عن طرʈق تقديم مشاɸد الاثارة واݍݰركة والȘشوي اشباعا 

ات حداث الفيلم لفɺم اݍݨرʈمة واݝݵططلݏݰاجة اڲʄ المتعة وال؅ففيه، وأيضا ɸناك فئة من الشباب Ȗستخدم ا

الۘܣ استعانة ٭ڈا توɲي المɺاجر الȎسيط ليصبح توɲي اݝݨرم ال؆في. حيث يؤطر الفيلم توɲي عڴʄ انه المنبوذ 

البطل وɸذه ۂʏ الإشɢالية الۘܣ Ȗعاɲي مٔڈا السʋنما المعاصرة اذ اصبح اݝݨرم بطلا مما يخلق Ȗعاطف مع 

يؤثر عڴʄ الشباب من خلال تقديم اݝݨرم كܨݵصية ɠارʈزʈمية Ȗستحق  ܧݵصية إجرامية، فɺذا التاط؈ف

الاܿݨاب وɸذا وفقا لنظرʈة الأطر الإعلامية الۘܣ تركز عڴʄ كيفية تاط؈ف القضايا والܨݵصيات ࢭʏ الاعلام 

  وتاث؈ف ذلك عڴʄ تصور اݍݨمɺور لɺا. 

يكȘسب من خلال الملاحظة  فان السلوك الȎشري   Gabrielle Tardحسب نظرʈة التقليد ݍݨابرʈال تارد 

وتقليد الاخرʈن وɸنا يظɺر ذلك ࢭʏ تقليد الأسلوب واللباس اذ انȘشرت ملاȊس توɲي واكسسواراته ب؈ن الشباب 

المولعون ٭ڈذه الفئة من اݝݨرم؈ن، وقد يؤدي الاܿݨاب Ȋܨݵصية توɲي اڲʄ تقليد سلوكياته السلبية العنيفة، 

  اݍݨرائم بالتفصيل مما يوفر نموذجا Ȗعليميا للسلوك الاجرامي. كيفية ارتɢاب  Scarfaceحيث ʇعرض فيلم 

قد يتاثر الشباب بجوانب مختلفة من الفيلم بناءا عڴʄ خلفياٮڈم الثقافية والاجتماعية الا انه يجب 

  مراعاة ان التاث؈ف يختلف باختلاف الافراد
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  الفيلم الثاɲي: عرض بيانات 

بيانات الفيلم مصنفة ضمن فئات ووحدات مختلفة ٭ڈدف فɺم يمثل ɸذا اݍݨدول مجموعة متنوعة من 

، للمخرج 1991بتارʈخ  " The silence of the lambsاعمق لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ع؄ف تحليل فيلم Ȋعنوان "

فاز بخمس جوائز اوسɢار ر وحاز بɴسبة عالية من المشاɸدة عڴʄ الذي Jonathan Demmeجوناثان ديم  

  المنصات الرقمية.

  الفئات         

  الوحدات

الصورة النمطية اك؆ف شيوعا 

  للمجرم؈ن

الأساليب والوسائل 

  المعتمدة 

:ʄالوحدة الأوڲ  

  

  اݝݨرم المظطرب نفسيا:

يتم؈ق بالذɠاء اݍݰاد. لقول 

اݝݨرم ɸانʋبال ليك؅ف للعميلة 

كلارʉس ستارلينغ ࢭʏ اول لقاء" 

you use Evyan skin cream, 

and sometimes you wear 

L’Air du temps….. but not 

today "  

يتم؈ق بالرࢮʏ حۘܢ ࢭʏ قتل موتاه 

  ياɠلɺم بطرʈقة راقية.

طبʋب نفؠۜܣ ʇستخدم ذɠاءه 

  لارتɢاب اݍݨرائم,

  التلاعب النفؠۜܣ:

استخدام اللغة والذɠاء 

العاطفي للسيطرة وʈظɺر 

ذلك عندما ɠانت تحاول 

 ʏب ࢭʋالعميلة ان تقنع الطب

ʄمساعدٮڈا للقبض عڴ 

 A اݝݨرم حيث قال:"

census taker once tried to 

test me. I ate his liver with 

some fava beans and a 

nice Chianti”   
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  اݝݨرم المظطرب جɴسيا:  الوحدة الثانية:

قاتل مȘسلسل ʇعاɲي من ɸوʈة 

جɴسية وذلك يظɺر ࢭʏ قول 

  العميلة:"

Billy is not a real 

transsexual, but he thinks 

he is. He tries to be. He’s 

tried to become one 

through surgery, but it 

didn’t work. He hates his 

own identity you see, he 

wants to transform"  

يتم؈ق بالوحشية. وʈظɺر ذلك 

 he ࢭʏ قول الطبʋب ɸانʋبال:"

skins his victims, Agent 

starling.He flays them."  

  

وات يومية (أسݏݰة أد

  بيضاء):

يظɺر ذلك ࢭʏ مشɺد الɺروب 

عندما استعمل الطبʋب 

  ɸانʋبال القلم للɺروب 

استعمال السɢاك؈ن الموجودة 

  ࢭʏ عرȋة الطعام.

  استخدام اسنانه.

  

    اݍݵداع والاصطياد:    الوحدة الثالثة:
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وذلك يظɺر ࢭʏ استغلال 

ضعف ܷݰايا ࢭʏ مشɺد 

استخدام جب؈فة الذراع 

  كܸݰية.للظɺور 
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  تحليل الفيلم الثاɲي:

ɸو فيلم اثارة نفؠۜܣ اخراج جوناثان ديم 1991" "صمت اݍݰملان" The silence of the lambsفيلم "

Jonathan Demme " سʉارɸ اتب توماسɢس من رواية تحمل نفس الاسم للȎمقت ،"Tomas Haris "  

 ʄار مٔڈا افضل فيلم وافضل 5حاز عڴɢمخرج وافضل ممثل وافضل ممثلة. تدور احداث الفيلم  جوائز اوس

) ʏمكتب التحقيقات الفيديراڲ ʏعميلة ࢭ ʄعڴFBI بالʋانɸ بʋا بمقابلة الطبɺليفɢس ستارلينغ" يتم تʉكلار" (

ليك؅ف وɸو طبʋب نفؠۜܣ متوحش وآɠل ݍݰوم Ȋشر، مܦݨون ȊسȎب جرائمه الفظيعة، وɸدف المقابلة ɸو 

عڴʄ قاتل مȘسلسل يدڤʄ " بافالو بيل" الذي يخطف الɴساء وʈقتلɺن لصنع اݍݰصول عڴʄ مساعدته للقبض 

بدلة من جلودɸن، ɠان الطبʋب ɸانʋبال ذɠي جدا فع؄ف حوارات ذكية يبۚܣ علاقة نفسية مع كلارʉس، اذ 

يكشف لɺا تفاصيل عن ماضٕڈا المؤلم عند وفاة والدɸا ومحاولْڈا انقاذ اݍݰملان من الذبح بʋنما يقدم 

غامضة عن ɸوʈة القاتل ɠانت كلارʉس Ȗستخدم ذɠا٬ڈا ومɺاراٮڈا التحليلية لتȘبع الأدلة، وɸذا الذي  تلميحات

يجعلɺا ان تكȘشف ɸوʈة القاتل و୒نقاذ ܷݰيته الأخ؈فة داخل م؇قله المظلم ࢭʏ مشɺد مڴʏء بالȘشوʈق، وࢭʏ نفس 

Ȍعد ته عڴʄ التلاعب النفؠۜܣ، و اݍݰ؈ن يخطط ɸانʋبال ليك؅ف لɺروب دموي من الܦݨن بفضل ذɠاءه اݍݰاد وقدر 

تخطيط ʇستطيع الɺروب Ȋعد قتل اݍݰراس. بʋنما تنݬݳ العميلة كلارʉس ࢭʏ قتل القاتل المȘسلسل لتصبح 

بطلة رغم المعاناة. وࢭʏ الأخ؈ف يɴتࢼܣ الفيلم بمɢالمة ɸاتفية من الطبʋب المتلاعب ليك؅ف للعميلة كلارʉس مما 

  لاستقرار.ي؅فك إحساسا بالْڈديد المستمر وعدم ا

" من الأفلام السيɢولوجية المث؈فة والمؤثرة خاصة The silence of the lambsيمثل فيلم صمت اݍݰملان" 

عڴʄ الشباب، فالفيلم ʇستعرض قضايا العنف والاضطرابات Ȋشɢل مث؈ف ومؤثر مما قد يؤدي اڲȖ ʄشوʈه 

 المضطرب نفسيا" ɸانʋبال ادراك الشباب للواقع وȖعميم الصور النمطية للمجرم؈ن كܨݵصية الطبʋب

ليك؅ف" الۘܣ قد تخلق انطباعا بان المرعۜܢ النفسي؈ن اذكياء وخط؈فون دائما، كما أيضا ɸذه المشاɸد العنيفة 

والدموʈة اغرس لɺم فكرة ان العنف ɸو وسيلة ݍݰل المشكلات خاصة عند تصوʈرɸا Ȋشɢل فۚܣ جذاب 

 ʏة العنيفة ࢭʈد الدموɸذه المشاɺذه السلوكيات جزءا طبيعيفالتعرض المتكرر لɸ اعتبار ʄا الفيلم قد يؤدي اڲ

ʇشɢل  مࢭʏ الواقع الاجتماڤʏ وɸذا وفقا لنظرʈة الغرس الثقاࢭʏ الۘܣ ترى ان التعرض الطوʈل والمتكرر للاعلا 

ففي ɸذا الفيلم" صمت اݍݰملان" ينم تقديم وتصوʈر مشاɸد مليئة بالعنف  تصورات الافراد عن الواقع

اɸد الܸݰايا، فقد Ȗܨݨع ɸذه المشاɸد خاصة كمشɺد استغلال الɴساء بجب؈فة اليد ɸذا والقسوة خاصة مش

  الغ؈ف. لآلامالمشɺد ʇغرس للشباب عدم مساعدة الاخرʈن واللامبالاة 
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ففي ɸذا الفيلم يتم تقديم المشاɸد المشوقة والمث؈فة مما تجعل المشاɸد ʇستمتع بالمشاɸدة، حيث يقدم 

حداث مث؈فة يملِڈا الرعب والȘشوʈق ومع ذلك قد يؤدي اڲʄ القلق والاضطرابات تحليلا لܨݵصيات معقدة وا

 شباعلإ النفسية لدى الشباب. فحسب نظرʈة الاستخدامات والاشباعات يختار اݍݨمɺور اݝݰتوى الإعلامي 

  والȘشوʈق والɺروب من الواقع. للإثارةحاجات معينة فقد ʇشاɸدون أفلام العنف والرعب 

ططات ݍݨرائم قتل عنيفة ولتخطيطات مدروسة بدقة للɺروب من العدالة مما قد يقدم الفيلم مخ

يتعلم الشباب سلوكيات وكيفية التلاعب النفؠۜܣ خاصة من خلال الطبʋب المتلاعب، فال؄فت باندورا يرى ان 

  الافراد يتعلمون من خلال الملاحظة والتقليد وɸذا ما تفسره نظرʈة التعلم.

ع الواقع اذ تث؈ف القلق لدى الشباب الذين ʇعانون من ضغوط حياتية قد ɸناك مشاɸد قد تتصادف م

  يرȋطون ب؈ن احداث الفيلم وواقعɺم. 

 ʏد من الوڤʈالشباب سواء سلبية ام إيجابية، فقد يز ʄفيلم صمت اݍݰملان له تاث؈فات كث؈فة ومتعددة عڴ

 عڴʄ العنف والتلاعب. النفؠۜܣ عند تقديمه لܨݵصيات قوʈة " العميلة" وࢭʏ نفس الوقت قد ʇܨݨع

 

  

 

 

 

 

 

 

 



124 
 

  الفيلم الثالث: عرض بيانات 

يمثل ɸذا اݍݨدول مجموعة متنوعة من بيانات الفيلم مصنفة ضمن فئات ووحدات مختلفة ٭ڈدف فɺم 

 ان، للمخرج2007 "" بتارʈخ”No Country for Old Menاعمق لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ع؄ف تحليل فيلم Ȋعنوان 

فاز بارȌع جوائز اوسɢار، ترܧݳ أيضا ݍݨوائز البافتا الذي " ɠEthan,Joel Coenوʈن"جوʈل وايثان الاخوان 

  والغولدن غلوب وحاز بɴسبة عالية من المشاɸدة عڴʄ المنصات الرقمية.

  الفئات      

  

  الوحدات

الصورة النمطية الأك؆ف شيوعا 

  للمجرم؈ن

الأساليب والوسائل 

  المعتمدة 

:ʄاݍݵارج عن المألوف:اݝݨرم   الوحدة الأوڲ  

يتم؈ق بالɺدوء، برودة الاعصاب، 

 ʏر ذلك ࢭɺظʈفيلسوف أحيانا. و

  مشɺد العملة المعدنية 

Chigurh:” Call it.” 

Suller:” Call it for what? 

Suller:” Well, we need to 

know what we’re calling it 

for here” 

 

  العنف الصامت: 

القتل بدون ضوضاء عنف 

وسرʉع. وذلك يظɺر نظيف 

ࢭʏ مشɺد ࢭʏ بداية الفيلم 

حينما يقتل شيغور رجل 

  الشرطة النائب.

  

 مجرم ذو ɸدف   الوحدة الثانية:

 مجɺول:

  وسائل غ؈ف تقليدية:

  سلاح قتل الماشية 
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اݝݨرم لا ʇسڥʄ للمال فقط بل  

يقتل حۘܢ من لا ʇشɢل 

خطرا.وذلك يظɺر ࢭʏ مشɺد 

  قتله لسائق الشاحنة.

المعدنية ɠاداة لتقرʈر العملة 

مص؈ف الܸݰية. وʈظɺر ذلك 

  ࢭʏ مشɺد قتل الباǿع.

  مظɺر خارڊʏ غرʈب:  الوحدة الثالثة:

Ȗسرʈحة شعر غرʈبة لتعليق 

 ɠ Just look atارسون عليه:"

that haircut "  

وأيضا ردود أفعال الܨݵصيات 

  الأخرى.
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  تحليل الفيلم الثالث:

ʇعد من أفلام اݍݨرʈمة والȘشوʈق للمخرجان جوʈل وايثان  No Country for Old Men  "2007 فيلم"

"، تدور احداث الفيلم ࢭɠCormac Mccarthy ʏوي، مقتȎس من رواية بنفس الاسم للɢاتب ɠورماك مɢارȜي "

ياد ࢭʏ منطقة حدودية قاحلة ࢭʏ غرب تكساس. ʇع؆ف ليول؈ن موس وɸو عامل ݍݰام Ȋسيط وص 1980عام 

متمرس اثناء صيده ݍݰيوان الظۗܣ عڴʄ موقع ݝݨزرة دموʈة، يجد شاحنة محاطة بجثث العديد من الرجال 

وɠلب ميت بالإضافة اڲʄ حقيبة مليئة بمبلغ مليوɲي دولار نقدا، Ȋعد تفك؈ف عميق يقرر موس اخذ اݍݰقيبة 

ور قاتل جل لا يرحم وɸو انتون شيغمعتقدا انه ʇستطيع الɺرب ٭ڈا وȖغي؈ف حياته، ولكنه وضع نفسه ࢭʏ مرمى ر 

سيɢوȋاȖي تم اسȘئجاره من قبل تجار اݝݵدرات لاستعادة الأموال، ʇعت؄ف شيغور من الܨݵصيات المرعبة 

  والɺادئة ʇستخدم بندقية ɠاتمة للصوت ʇشɢل أسا؟ۜܣ ولديه عملة معدنية يقرر ٭ڈا مص؈ف Ȋعض ܷݰاياه.

لقتل وɸو رجل قانون مسن ʇشعر بالارɸاق وخيبة الامل يتوڲʄ الشرʈف اد توم بيل التحقيق ࢭʏ جرʈمة ا

من تصاعد العنف ࢭʏ العالم، ʇشعر بيل بالمسؤولية تجاه حماية موس وزوجته الشابة ɠارلا جان الۘܣ لا Ȗعلم 

  شʋئا عن فعلة زوجɺا.

يقوم شيغور بمطاردة موس وʈحاول موس ʇشۘܢ الطرق الɺروب والاختباء بالمال متنقلا ب؈ن الفنادق، 

بʋنما يلاحقه شيغور بلا ɠلل وȋطرق غ؈ف تقليدية ʇستخدم شيغور جɺاز Ȗعقب للعثور عڴʄ موس و؅ʈفك وراءه 

  سلسلة من اݍݨثث ࢭʏ طرʈقه.

يحاول الشرʈف بيل الݏݰاق ٭ڈما لكنه دائما ما يɢون متاخرا بخطوة ʇشعر بال݀ݨز امام ɸذا النوع 

  ع السيطرة عليه.يفɺمه ولا ʇستطي اݍݨديد من العنف الذي يبدو انه لا

عالما عنيفا وقاسيا اذ يɢافأ الشر والعنف بʋنما ʇعاقب اݍݵ؈ف وال؄فاءة فالتعرض المتكرر يصور الفيلم 

لصور العنف والوحشية الۘܣ يمارسɺا شيغور قد Ȗغرس لدى الشباب فكرة ان العالم مɢان خط؈ف وغ؈ف آمن، 

ݍݵوف لدى المشاɸدين الشباب مما يمكن ان ʇساɸم وقد يؤدي أيضا ɸذا اڲʄ زʈادة الشعور باɲعدام الأمان وا

وفقا لمصطݏݳ متلازمة العالم الشرʈر الذي صاغه ج؈فب؇ف وɸذا ، ࢭȖ ʏܨݨيع فكرة العنف ɠوسيلة ݍݰل المشاɠل

لوصف التح؈ق الادراɠي الذي يȘشɢل لدى المشاɸدين المعرض؈ن Ȋشɢل متكرر للمحتوى التلفزʈوɲي العنيف، 

  لتصور العالم عڴʄ انه اك؆ف خطورة مما ɸو عليه ࢭʏ الواقع.حيث يصبحون اك؆ف ميلا 

حيث يتم تقديمه العنف وʈؤطره ضمن سياق فلسفي أخلاࢮNo Country for Old Men  ،ʏيقدم فيلم 

 ، مما قد ʇغرسݵصية شيغور كقوة لا يمكن ايقافɺاكجزء من طبيعة الاɲسان واݍݰياة، فالفيلم يؤطر ܧ
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، يمتلك الافراد مجموعة من اݍݵ؄فات والتجارب الܨݵصية الۘܣ قا ݍݨوفمانفكرة حتمية انتصار الشر. فوف

تؤثر عڴʄ طرʈقة فɺمɺم للعالم وعندما يتعرضون للاخبار فاٰڈم يميلون اڲʄ تفس؈فɸا من خلال ɸذه الأطر 

  الۘܣ تقدمɺا الأفلام قد تؤثر عڴʄ كفية تفس؈ف اݍݨمɺور لݏݨرʈمة.الذɸنية المسبقة. فمن خلال الأطر 

 مما قد التعرض لܨݵصية شيغورر العنيفة قد يؤدي اڲʄ اܿݨاب Ȋعض الشباب باسلوȋه الɺادئان 

يقلدون أسلوب حياته الذي يظɺر ࢭʏ الفيلم ( حمل السلاح، العنف.....)، وأيضا أسلوȋه ࢭʏ اتخاذ القرارات 

تقليد  يميلون اڲʄ ، فالشبابفقد ʇܨݨع عڴʄ فكرة الاعتماد عڴʄ اݍݰظ بدل المسؤوليةبناءا عڴʄ رمي العملة 

ڈا ࢭʏ محيطɺم الاجتماڤʏ بما ذلك ما ʇشاɸدونه ࢭʏ الأفلام، فاذا ɠانت الأفلام  ومحاɠاة السلوكيات الۘܣ يروٰ

تصور اݝݨرم؈ن عڴʄ اٰڈم أقوʈاء وʈتمتعون بجاذبية معينة او اذكياء فقد يميل الشباب اڲʄ تبۚܣ وتقليد ɸذه 

ك الاجرامي لا ʇعت؄ف نمطا وراثيا بل ɸو سلوك مكȘسب يتم نقله فحسب جابرʈال تارد السلو  الصورة النمطية.

  ع؄ف التقليد ب؈ن الافراد.

 ،ٰڈاية الفيلم المفتوحة قد ȖسȎب الإحباط لدى الشباب المشاɸدين الذين يتوقعون الانتصار لݏݵ؈ف

لبية سفܨݵصية الشرʈف نموذج للاحباط خاصة احباطه تجاه Ȗغ؈ف العالم قد ينعكس عڴʄ الشباب برسالة 

  وʉشعر بالإحباط.عن المستقبل 
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  الفيلم الراȊع:عرض بيانات 

يمثل ɸذا اݍݨدول مجموعة متنوعة من بيانات الفيلم مصنفة ضمن فئات ووحدات مختلفة ٭ڈدف فɺم 

، 2011 "" بتارʈخ”The Girl with the Dragon Tattooاعمق لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ع؄ف تحليل فيلم Ȋعنوان 

فاز بجائزة  اوسɢار، ترܧݳ أيضا ݍݨائزة الاوسɢار لافضل الذي  " David Fincherديفيد فيɴشر "للمخرج 

 ʄدة عڴɸسبة عالية من المشاɴي، وجائزة غولدن غلوب لافضل ممثلة وحاز بǿيماɴر سيʈممثلة وافضل تصو

  المنصات الرقمية.

  الفئات        

  

  الوحدات

فئة الصورة النمطية الأك؆ف 

  م؈نشيوعا للمجر 

الأساليب والوسائل 

  المعتمدة لݏݨرائم

:ʄالطبقة ال؆فية:  الوحدة الأوڲ  

يɴت׿ܣ اݝݨرم اڲʄ طبقة اجتماعية 

  مرموقة.

مجرم يخفي سلوɠا اجراميا وراء 

  واجɺة ال؆فاء. 

وذلك يظɺر ࢭʏ المشɺد الذي زار 

فيه الܶݰفي ميɢائيل لم؇قل مارتن 

 You have to"  فاغ؇ف

understand, in families like 

ours, appearances are 

everything"  

  التعذيب والقتل: 

اعتماد اݝݨرم لنمط مع؈ن 

 ʏر ࢭɺظʈساء. وɴقتل ال ʏࢭ

  مشɺد الذي سأله ميɢائيل

لماذا يختار الɴساء. 

 Because فاجابه:"

women are so lovely to 

watch when they’re 

afraid” 

  التلاعب النفؠۜܣ:  الاضطراب النفؠۜܣ:  الوحدة الثانية:
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مصور كمختل  اݝݨرم

  عقڴʏ,(مجرم سادي)

وʈظɺر ذلك ࢭʏ المشɺد الذي 

اكȘشف فيه ميɢائيل ان مارتن 

ɸو القاتل وʈقع ࢭʏ قبضته داخل 

 the fearقبو التعذيب مارتن:" 

you feel now is nothing 

compared to the fear she felt. 

But you’re about to 

understand”  

  

يا ع؄ف استدراج الܸݰا

التعاطف معɺم والادعاء 

 ʏر ذلك ࢭɺظʈبمساعدٮڈم. و

 I’m just قول مارتن:" 

helping these women…. 

Freeing them from their 

pain"  

  

  ازدواجية الصورة:  الوحدة الثالثة:

يظɺر اݝݨرم بصورة مح؅فمة 

اجتماعيا لكنه يخفي ورا٬ڈا قاتل 

  مȘسلسل. 

  الاستغلال اݍݨɴؠۜܣ:

عڴʄ العنف تم ال؅فك؈ق 

اݍݨɴؠۜܣ خاصة ضد 

  الɴساء.
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  تحليل الفيلم الراȊع:

تدور احداثه حول الܶݰفي ميɢائيل بلومكفʋست  The girl with the dragon tattoo "2011فيلم "

الذي يɢلف بالتحقيق ࢭʏ لغز اختفاء ɸارʋʈت فاɲغر، احدى افراد عائلة ثرʈة منذ اك؆ف من أرȌع؈ن عاما، خلال 

سالاندر، وۂʏ شابة ذات ماض مظلم وقدرات استȞنائية ࢭʏ  مع الɺاكرة الغامضة لʋسȎثبحثه يتعاون 

قبʋث من العنف وكراɸية الɴساء، بʋنما ل؈ نة. يكȘشف ميɢائيل ان عائلة فينجر تخفي تارʈخاالتحليل والقرص

، هتتعرض للاغتصاب من قبل وصٕڈا القانوɲي بيورن قبل ان تɴتقم منه بوحشية" تقييده، حرق جسد

Ȗܦݨيل اع؅فافه"، ح؈ن يلتقي الاثنان يتعاونان للكشف عن ان مارتن شقيق ɸارʋʈت ɸو قاتل مȘسلسل 

ʇستدرج الɴساء اڲʄ قبو سري لتعذيّڈن وقتلɺن مدفوعا Ȋسادية وكراɸية عميقة للɴساء " لاٰڈن يظɺرن اݍݵوف 

  Ȋشɢل اجمل". 

محاولة مارتن قتلɺا يكȘشف ان ɸارʋʈت لا تزال تنجو ل؈قبʋث من و  يتم انقاذ ميɢائيل Ȋعد مواجɺة دامية

  اليا ɸرȋا من اخٕڈا.حية وتختۗܡ ࢭʏ اس؅ف 

ࢭʏ ٰڈاية الفيلم، Ȗغلق القضية وتɴتصر العدالة بطرʈقة غ؈ف تقليدية بʋنما تبقى ل؈قبʋث وحيدة Ȋعد ان 

  خذلْڈا علاقْڈا العاطفية بميɢائيل.

مشاɸد اعتدائات جɴسية وانتقام قاسية مما و ʇستعرض الفيلم قضايا العنف ضد الɴساء Ȋشɢل وحآۜܣ 

خطورة وعنفا مما ɸو عليه فالواقع،  أك؆فقد يؤدي اڲʄ غرس اعتقادات لدى المشاɸدين الشباب بان العالم 

ʄد يؤدي اڲɸذه المشاɺء باݍݵطر والفساد غرس فكرة فان التعرض المتكرر لʏر وذلك يظ، ان اݝݨتمع مڴɺ ʏࢭ

العنيفة الۘܣ Ȗعرضت لɺا ل؈قبيʋث من وصٕڈا القانوɲي بيورمان، ومشاɸد التعذيب مشاɸد الاعتداء اݍݨɴؠۜܣ 

والقتل الۘܣ ارتكّڈا مارتن ضد الɴساء. فسر ج؈فب؇ف وفقا نظرʈة الغرس الثقاࢭʏ كيف تزرع مشاɸد العنف 

و عليه ࢭɸ ʏ عدوانية وخطورة ممالمشاɸدين الشباب بان العالم أك؆ف والانتقام المتكررة ࢭʏ الفيلم تصور لدى ا

  .ع؈ن بالانتقام وثار لاستعادة حقهفɺنا يصبح الفرد ʇست .الواقع

الفيلم يصور اݝݨرم عڴʄ انه يɴت׿ܣ اڲʄ طبقة اجتماعية ثرʈة ʇعاɲي من اضطراب نفؠۜܣ شديد، خصوصا 

 The fear you feel now is nothingميوله السادية واستمتاعه بمعاناة الاخرʈن وذلك يظɺر ࢭʏ قوله:" 

compared to the fear she felt. But you’re about to understand’  لɠ رܥݸ فكرة ان ʄذا قد يؤدي اڲɸو

من ʇعʋشون حياة مليئة بالمعاناة وʈمكن استغلالɺم من  من لديه المال لا ʇعاقب وان الناس الضعفاء ɸم

  طرف الناس الۘܣ تمتلك مɢانة اجتماعية.
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ݳ احتمالية محاɠاة الشباب لɺذه الܨݵصية كما  ان ܧݵصية ل؈قبʋث المتمردة المصورة ࢭʏ الفيلم توܷ

نراɸا ࢭʏ مظɺرɸا ذات وشوم مم؈قة والثقوب والملاȊس السوداء، واساليّڈا ࢭʏ مواجɺة الظلم. كما Ȗܨݨع 

ܧݵصيْڈا عڴʄ المثلية اݍݨɴسية وʈظɺر ذلك ࢭʏ المشاɸد الۘܣ ɠانت لɺا فٕڈا علاقة مع صديقْڈا وɸذا وفقا 

الۘܣ ترى ان الافراد يتعلمون السلوكيات والمɺارات من خلال تقليد الاخرʈن خاصة ࢭʏ مراحل  يدلنظرʈة التقل

  .مبكرة من التطور 

يؤطر الفيلم العنف ضد المراة كقضية منݤݨية وɸو ما يتܸݳ ࢭʏ الاحصائيات الۘܣ يقدمɺا الفيلم عن 

فحسب  ارتكّڈا مارتن وابوه.اكȘشاف سلسلة جرائم قتل متوارثة  مشاɸد وࢭʏجرائم القتل ضد الɴساء 

فمن  ،غوفمان الافراد لا يتعاملون مع الواقع مباشرة بل من خلال اطر تفس؈فية ترشدɸم اڲʄ كيفية فɺمه

 .خلال ɸذه الأطر الۘܣ يؤطرɸا الفيلم يصبح التعامل مع الɴساء عڴʄ اٰڈم فئة ضعيفة وʈتم استغلالɺا جɴسيا

  .ة للتعامل مع الصدمات النفسيةكما يقدم الفيلم الانتقام والعدوان ɠآلي
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  الفيلم اݍݵامس:عرض بيانات 

يمثل ɸذا اݍݨدول مجموعة متنوعة من بيانات الفيلم مصنفة ضمن فئات ووحدات مختلفة ٭ڈدف فɺم 

، للمخرج ɠاري فوɠوناجا 2021 "" بتارʈخ”No Time to dieاعمق لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام ع؄ف تحليل فيلم Ȋعنوان

Cary Joji Fukunaga "  ارالذيɢحاز و  وجائزة البافتا لأفضل مونتاج  ،لافضل اغنية اصلية فاز بجائزة  اوس

  .بɴسبة عالية من المشاɸدة عڴʄ المنصات الرقمية

  الفئات       

  

  الوحدات

الصورة النمطية الأك؆ف 

  شيوعا للمجرم؈ن

الأساليب والوسائل 

المعتمدة لارتɢاب 

  اݍݨرʈمة

  الشرʈر العبقري:  الأوڲʄ:الوحدة 

لوسيفر ساف؈ن اݝݨرم الذي 

يمتاز بالذɠاء والتخطيط. 

وʈظɺر ذلك ࢭʏ مشɺد 

التحكم ࢭʏ الأسݏݰة 

البيولوجية. والعديد من 

  مشاɸد التخطيط.

الأسݏݰة النارʈة 

  التقليدية:

وʈظɺر ذلك ࢭʏ العديد من 

المشاɸد خاصة المساɸد 

الأوڲʄ من الفيلم الۘܣ يتم 

العميل بوند فٕڈا مواجɺة 

وذلك بمسدسات وȋنادق 

  تقليدية.

  الاضطراب النفؠۜܣ:  الوحدة الثانية:

وʈظɺر ذلك ࢭʏ مشɺد 

مواجɺته ڲʏ جيمس بوند 

 Every family يقول:"

needs a father....and I 

استخدام الدراجات 

  النارʈة والسيارات:

وذلك يظɺر ࢭʏ مشاɸد 

  المطاردة والمعارك 
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will be the father of the 

new world 

وɸذا ʇعكس جنون العظمة 

  والرغبة ࢭʏ الɺيمنة.

  المظɺر والندبات:  الوحدة الثالثة:

للمحرم ساف؈ن ندبة ࢭʏ وجɺه 

تدل عڴʄ ماضيه الأليم فɺو 

يظɺر كشرʈر ذو مظɺر 

مشوه وȋارد عاطفيا. وʈظɺر 

ذلك ࢭʏ مشɺد ࢭʏ بداية 

الفيلم حينما قتل والدة 

  مادل؈ن بɢل برودة أعصاب.

  

الأسݏݰة البيولوجية 

  المتقدمة:

سلاح نانوي وذلك يظɺر 

 ࢭʏ قول ساف؈ن:" 

Heracles doesn’t just 

kill. It chooses. With a 

single touch I can 

erase your whole 

family line… or spare 

it. Like a god”   

  

  المنظمات الاجرامية:  الوحدة الراȊعة:

يɴت׿ܣ اݝݨرم ࢭɸ ʏذا الفيلم 

اڲʄ منظمة إجرامية وʈظɺر 

ذلك ࢭʏ مشɺد الاجتماع مع 

Spectre  اȋوɠ ʏࢭ  

  

  المتفجرات:

يتم استخدام القنابل 

والمتفجرات ࢭȊ ʏعض 

  المشاɸد.
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  تحليل الفيلم اݍݵامس:

، حاز ɠCary Joji Fukunagaاري فوɠوناجا ɸو فيلم اثارة واكشن للمخرج  No Time to Die 2021فيلم 

 .IMDbعڴʄ منصة  7.3وجائزة البافتا لأفضل مونتاج وحاز بɴسبة   عڴʄ جائزة اوسɢار لافضل اغنية اصلية

طوڲʏ، يبدأ الفيلم بمشɺد افتتاڌʏ صادم تدور احداثه حول عميل سري تختتم رحلته بأسلوب ماساوي ب

والدٮڈا مشكلا بذلك جذور اݍݵوف  ʇعود اڲʄ طفولة مادل؈ن سوان ح؈ن ٱڈاجم سفاح مقنع م؇قلɺا وʈقتل

والارتباط بالموت ࢭʏ حياٮڈا، Ȋعد سنوات، نجد بوند يحاول ان ʇعʋش حياة ɸادئة مع مادل؈ن ࢭʏ إيطاليا لكن 

  خيانته المف؅فضة من طرفɺا تفجر ازمة ثقة وʈدفعه اڲʄ التخڴʏ عٔڈا والابتعاد عن عالم التجسس.

يقوده ليȘسيفر ساف؈ن الشرʈر المعقد الذي ʇسڥM16’  ʄ‘ تقاطع ɸذه العزلة ݠݨوم بيولوڊʏ عڴʄ مɴشاة

اڲʄ تطɺ؈ف العالم ع؄ف سلاح نانوتكنولوڊʏ القاتل اڲʏ يدڤɸ" ʄ؈فاɠلʋس" يمكنه اسْڈداف اݍݰمض النووي بدقة، 

تتواڲʄ الاحداث ح؈ن ʇعود بوند اڲʄ ساحة المواجɺة لمساعدة زميله فيليكس لي؅ف ࢭɠ ʏوȋا، حيث تقع معركة 

ڴʄ ، مما ʇغذي غضب بوند واصراره عقنع وتɴتࢼܣ بخيانة احد العملاء الأمرʈكي؈ن ومقتل فيليكسخلال حفل م

  المواجɺة.

وتقوم بالتعاون مع بوند، تɴتقل الاحاد اڲʄ  007مع تطور القصة تظɺر ܧݵصية نومي العميلة اݍݨديدة 

  لقراراته.ال؇فوʈج حيث يكȘشف بوند ان لديه ابنة من مادل؈ن ما يضيف Ȋعدا اɲسانيا 

يقتحم بوند جزʈرة ساف؈ن المعزولة حيث يɴتج السلاح البيولوڊʏ وʈخوض معركة حاسمة تɴتࢼܣ بتم؈ف 

  المɴشأة، لكنه يصاب Ȋعد ان يحقن Ȋسلالة النانو المميتة الم؄فمجة لقتل مادل؈ن وابɴته اذا اق؅فب مٔڈما.

  ʈخ.تصال مؤثر قبل ان Ȗسقط عليه الصوار يختار بوند الموت بطلا وɴʈتࢼܣ الفيلم بوداع بوند لمادل؈ن ع؄ف ا

،ʏاب البيولوڊɸناول الفيلم قضايا معاصرة مثل التكنولوجيا المتقدمة والإرȘي ɸعت؄ف من اʇ وɺم الاعمال ف

  .2020/2025مرحلة ما ب؈ن  مائية الۘܣ حازت عڴʄ اعڴɲ ʄسبة مشاɸدة ࢭʏالسʋن

ات ن لكم؈ن، يقوم بوند بمفرده بمواجɺة عشر ࢭʏ مشɺد الافتتاح ࢭʏ الايطاليا نرى بوند ومادل؈ن يتعرضا

المɺاجم؈ن مستخدما سيارته المعدلة واسݏݰته المتطورة وʈتمكن ࢭʏ الأخ؈ف ٭ڈزمɺم دون مساعدة خارجية، فɺذا 

المشɺد ʇغرس فكرة ان الفرد الاستȞناǿي يمكنه التغلب عڴʄ أي عدد من الأعداء مما قد يؤثر عڴʄ تصورات 

ʏ فɺنا يتم غرس مفɺوم البطولة الفردية. وࢭʏ المشɺد اخر من الفيلم وɸو مشɺد الشباب حول العمل اݍݨماڤ

 لاقɠإطاقتحام مɴشاة ساف؈ن ࢭʏ جزʈرة السم حيث يقتل بوند العديد من اݍݰراس بطرق متنوعة وعنيفة 
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لعنف االنار والانفجارات .... وʈتم تصوʈر ɸذا العنف كضرورة لإنقاذ العالم فɺذه المشاɸد قد تؤدي اڲʄ غرس 

  لدى الشباب عڴʄ انه وسيلة فعالة ࢭʏ حل المشاɠل.

طوال الفيلم نرى ٮڈديدات من منظمات إرɸابية واسݏݰة بيولوجية قاتلة فɺذا التصوʈر المستمر للعالم 

لدى الشباب عڴʄ ان العالم شرʈر مما يزʈد من اݍݵوف والقلق  كمɢان مڴʏء باݝݵاطر قد يؤدي اڲʄ غرس تصور 

رى وتف؅فض ته العالم. فوفقا لنظرʈة الغرس الثقاࢭʏ ݍݨورج جرȋ؇ف يالتطور الذي ʇسڥʄ المن المستقبل ومن 

.ʏدين للواقع الاجتماڤɸجيا تصورات المشاʈل تدرɢشʇ دɸذه المشاɺان التعرض المستمر ل  

ࢭʏ المشɺد الأخ؈ف يؤطر الفيلم بوند ࢭʏ إطار التܸݰية النȎيلة وʈظɺر ذلك ࢭʏ ادراكه انه مصاب بالسم 

فيختار البقاء ࢭʏ اݍݨزʈرة مܸݰيا بحياته لإنقاذ عائلته والعالم. فɺنا يقدم ɸذا المشɺد التܸݰية الذاتية 

كشɢل من اشɢال البطولة مما قد يؤثر عڴʄ الشباب لمفاɸيم التܸݰية والايثار، فوفقا لنظرʈة الأطر 

  ف اݍݨمɺور لɺا.الإعلامية الأفلام تقدم المعلومات والاحداث ࢭʏ إطار مع؈ن يؤثر عڴʄ تفس؈

يظɺر مشɺد قتل عائلة ساف؈ن بالسم وتحول الإحباط والالم اڲʄ رغبة ࢭʏ الانتقام كيف يمكن للاحباط 

والصدمة ان يتحولا اڲʄ عدوان مدمر مما قد ʇعطي مفɺوما مȎسطا لاسباب السلوك العدواɲي للشباب، مما 

  والإحباط.يرܥݸ فكرة ان الغضب والانتقام ɸما استجابات طبيعية لݏݵسارة 

ʈمة ده وقدرته عڴɸ ʄز يقدم الفيلم نموذجا مثاليا لݏݨولة من خلال المشاɸد المتكررة لبطولة بوند لوح

الشر بمفرده، قد يحاول Ȋعض الشباب تقليده ࢭʏ حياٮڈم لبعض سلوكيات فوفقا لباندورا الافراد يتعلمون 

  من خلال مرااقبة وتقليد النماذج المقدمة لɺم.

ɸد المطاردات بالسيارات والدراجات النارʈة كمشاɸد للاثارة والȘشوʈق فɺذه المشاɸد يظɺر الفيلم مشا

Ȗشبع رغبة الشباب ࢭʏ الشعور بالاثارة وتوفر فرصة للɺروب من ضغوط اݍݰياة اليومية واݍݰلم باݍݰياة 

حتياجات ية االمثالية، وɸذا وفقا لنظرʈة الاستخدامات والاشباعات فاݍݨمɺور يختار اݝݰتوى الإعلامي لتلب

 معينة ɠال؅ففيه والȘشوʈق....
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  مناقشة وتحليل نتائج الدراسة ࡩʏ ضوء الأسئلة:       

اݍݨانب النظري والتطبيقي للدراسة ومن خلال تحليل المعطيات الكيفية للشبكة ال؅فابطية من خلال 

المتمثل ࢭʏ " ما تمثلات الشباب نحو الصورة  وتحليل مضمون الأفلام فان الإجابة عڴʄ السؤال الرئʋؠۜܣ

  ɠانت ɠالتاڲʏ: النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام؟" 

أظɺرت نتائج الدراسة ان تمثلات الشباب نحو الصورة النمطية لݏݨرʈمة ࢭʏ الأفلام تختلف باختلاف 

اݍݨɴس بالɴسبة للإناث فɢانت تتمركز حول نواة مركزʈة تمثلت عناصرɸا ࢭʏ البنود التالية: شرطة، مجرم، 

ʈة نظام محيطي تمثلت عناصره ࢭȖ :ʏشوʈق، عنف، عصابة، ܷݰية، قتل وɴʈتظم حول ɸذه النواة المركز 

سرقة، انتقام، تحقيق، دم وعناصر متناقضة: اثارة، جثث، خوف، أسݏݰة، أكشن، رعب. اما بالɴسبة 

للذɠور فɢانت تتمركز تمثلاٮڈم حول نواة مركزʈة تمثلت عناصرɸا ࢭʏ البنود التالية: قتل، مجرم، سرقة، 

محيطي تمثلت عناصره ࢭʏ: المال، Ȗشوʈق، ܷݰية، أسݏݰة، مخدرات وɴʈتظم حول ɸذه النواة المركزʈة نظام 

يلاحظ  حيث مرعۜܢ نفسي؈ن، دم والعناصر المتناقضة: ٮڈديد، انتقام، اغتصاب، قاتل مȘسلسل، اختطاف.

ترك؈ق الذɠور Ȋشɢل أك؄ف عڴʄ عناصر العنف المباشر مثل القتل واݝݨرم، ظɺور عناصر جديدة لم تكن بارزة 

اݝݵدرات والاغتصاب والقاتل المȘسلسل مما ʇش؈ف اڲʄ اختلاف ࢭʏ الاستجابة للمحتوى  ࢭʏ تمثلات الاناث مثل

  الاجرامي ࢭʏ الأفلام ب؈ن اݍݨɴس؈ن.

الإجابة عڴʄ السؤال الفرڤʏ الأول المتمثل ࡩʏ:" ماۂʏ أك؆ف الصور النمطية شيوعا  -

 للمجرم؈ن ࡩʏ الأفلام؟"

  لكن ɠانت الصور النمطية الأك؆ف شيوعا ۂʏ:اختلفت الصور النمطية للمجرم؈ن من فيلم اڲʄ اخر 

  اݝݨرم الرجل فجميع الأفلام أظɺرت اݝݨرم؈ن رجالا. -

اݝݨرم المضطرب نفسيا" مجرم له عقد نفسية" فلقد ɠانت ɸذه الأفلام ت؄فر للمجرم سلوكه  -

أي ان سلوكه الاجرامي نȘيجة للعقد النفسية المكȘسبة من الاجرامي وتقدمه ɠونه مضطرب نفسيا 

اݝݰيط مما جعل من معظم شباب الشبكة ال؅فابطية إعطاء علامة ايجاب(+) للمجرم وȖعاطف معه 

 ɠونه ܧݵص مج؄ف غ؈ف مسؤول عن افعاله.

اݝݨرم الذɠي اذ تقدم ɸذه الأفلام اݝݨرم عڴʄ انه ܧݵص يمتلك قدرات تخطيطية ࢭʏ قتل تتم؈ق  -

  بالذɠاء والتلاعب النفؠۜܣ للܸݰية.
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المتمثل ࡩʏ:" ما الأساليب والوسائل المستخدمة ࡩʏ ارتɢاب ɲي الفرڤʏ الثاالإجابة عڴʄ السؤال  -

 اݍݨرائم المعروضة؟" 

 الأفلام وتطورɸا الزمۚܣ ففي الأفلام ما ب؈ن اݍݨرائم باختلافالوسائل المستخدمة ࢭʏ ارتɢاب  تاختلف

 ɠ2010/2025انت الوسائل عبارة عن أسݏݰة نارʈة واسݏݰة تقليدية اما بالɴسبة اڲʄ ما ب؈ن  1980/2010

  ية ɠالأسݏݰة البيولوجية المتقدمة، اما بالɴسبة للأساليب فلقد تم استخدام الأسݏݰة المتطورة والتكنولوج

  تم؈ق جرائم اݝݨرم؈ن بالتخطيط الاجرامي، التلاعب النفؠۜܣ والعنف الوحآۜܣ.فɢانت ࢭʏ جميع الأفلام ت

المتمثل ࡩɸ ":ʏل تؤثر ɸذه الصور عڴʄ نظرة الشباب وتمثلاٮڈم  الإجابة عڴʄ السؤال الفرڤʏ الثالث -

 حول اݍݨرʈمة واݝݨرم؈ن؟"

 ʄذه الصور تؤثر عڴɸ وفقا لنتائج الدراسة المتحصل علٕڈا من الشبكة ال؅فابطية وتحليل مضمون تب؈ن انه

رʈمة واݝݨرم؈ن، فمن خلال الأفلام اݝݰللة اتܸݳ اٰڈا تركز عڴʄ اݍݨرائم حول اݍݨوتمثلاٮڈم نظرة الشباب 

لدى الشباب فكرة مشوɸة عن طبيعة ، فɺذا يخلق ن اݍݨرائممالعنيفة اك؆ف من اݍݨرائم الاقتصادية وغ؈فɸا 

يصبحون يتعاطفون  Scarfaceاݍݨرʈمة فعندما يرون اݝݨرم؈ن يصورون Ȋشɢل روماɲؠۜܣ او ɠابطال كفلم 

  معɺم Ȋغ؈ف م؄فر وذلك يظɺر ࢭʏ شبɢات Ȋعض اݍݰالات الۘܣ أعطت علامات إيجابية لɢلمة انتقام ࢭʏ الأفلام.
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مجرد أفɢار عابرة او  لʋستلݏݨرʈمة ان الصور النمطية من خلال نتائج الدراسة يمكننا القول             

تمارس  فɺذه الصور  أحيانا انطباعات سطحية بل تمثل خطرا حقيقيا عڴʄ اݝݨتمع فࢼܣ ɠأداة لت؄فير العنف

. فان تكرار أنماط معينة من اݍݨرائم واݝݨرم؈ن كجرائم العنف ... عميقا ومعقدا عڴʄ تمثلات الشباب تأث؈فا

  ʇساɸم ࢭʏ غرس مفاɸيم قد لا تتوافق مع الواقع.

 ان الأفلام تلعب دورا كب؈فا ࢭȖ ʏشكيل الصور الذɸنية لݏݨرʈمة مما تؤثر عڴʄ نظرةأظɺرت النتائج أيضا  

قوة كمظɺر من مظاɸر ال الشباب للواقع الاجتماڤʏ، فɺذا ʇساɸم ࢭȊ ʏعض اݍݰالات لتقبل السلوك الاجرامي

ڈا مجرد وسيلة ترفٕڈية بل Ȗعمل ɠأداة ثقافية مؤثرة Ȗساɸم ࢭʏ بناء  او التمرد، فالأفلام لا تقتصر عڴɠ ʄوٰ

  التصورات والمفاɸيم حول اݍݨرʈمة واݝݨرم؈ن وأساليب مɢافحْڈا. 

ن تمثلات الشباب نحو ɸذه الصور النمطية باختلاف اݍݨɴس ذات ايحاء متوسط أي ينظرون فا

وى ، وɸذا يفسر كمية تأثر الشباب ٭ڈذا اݝݰتلݏݨرʈمة المصورة ࢭʏ الأفلام Ȋسلبية و୒يجابية ࢭʏ نفس الوقت

   ْڈوʈل.عيدا عن الوɸذا ما ʇستوجب Ȗܨݨيع اݝݵرج؈ن وصناع الأفلام عڴʄ تقديم صور اك؆ف واقعيا Ȋ الإعلامي.
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